Rummy

(=)

Méangu osad
« 106 klotsi:
- 2 jokkeriklotsi
- 2x13 sinist klotsi numbritega 1-13
- 2x13 rohelist klotsi numbritega 1-13
- 2x13 punast klotsi numbritega 1-13
- 2x13 kollast klotsi numbritega 1-13;
. 4 mangualust;
+ 1 mangujuhend.

Ulevaade
Rummy on toeliselt pdnev méng, millel on 16putu hulk kombinatsioone.
Erinevalt tavalistest kaardimangudest on klotsid tahistatud numbrite,
mitte simbolitega.

Eesmirk
Méngu eesmédrk on oma klotsidest vdimalikult kiirelt vabaneda. Mangijad
kaivad lauale klotsikombinatsioone: vdahemalt kolmest klotsist koosnevaid
ridasid (jarjestikused numbrid, sama varvi) voi rihmi (sama number,
erinevat varvi). Oma klotse vdib lisada ka juba vélja kdidud ridadesse voi
rihmadesse. Vdidab méngija, kes kogub mitme vooru peale enim punkte.

Ettevalmistus
Iga méngija saab méngualuse. Koik klotsid asetatakse lauale pildiga
allapoole ja segatakse. Seejdrel votab iga mangija endale 14 klotsi
ja asetab need oma alusele. Ulejainud klotsid jadvad lauale pildiga
allapoole. Valitakse alustav méangija, edasi liigub kaikujérjekord paripdeva.

Mangimine
Méngija peab oma kdigu ajal lauale vélja kdima oma klotse (moodustama
uue kombinatsiooni voi tdiendama juba laual olevaid) voi vétma
hunnikust Gihe klotsi juurde. Kdigu tegemiseks on aega kaks minutit. Kui
mangija kdigukorra I6ppedes jadb lauale méni vahem kui kolmest klotsist
koosnev kombinatsioon, peab ta need klotsid enda alusele asetama.

Esimene kombinatsioon
Iga méngija esimese valja kdidava kombinatsiooni vaartus (klotsidel
olevate numbrite summa) peab olema vahemalt 30 punkti. Kui méngijal ei
ole 30 punkti vaart kombinatsiooni, peab ta oma kaigu ajal hunnikust tihe
klotsi juurde votma. Kui véetud klots aitas mdngijal saada 30-punktilise
kombinatsiooni, saab ta selle valja kdia alles oma jargmisel kaigul.

Kombinatsioonid
Riihm koosneb kolmest voi neljast sama vadrtusega, kuid erineva varviga
klotsist. Rida koosneb vahemalt kolmest sama varvi ja jarjestikuse
numbriga klotsist. Naiteks: punane 4, punane 5, punane 6.

Jokkerid
Jokkerid asendavad mis tahes varvi ja numbriga klotsi. Jokkeri vaartus
punktide arvestamisel on 25 punkti. Mangija voib jokkeri muu sobiva
klotsi vastu vahetada ainult oma kdigukorra ajal ja eeldusel, et ta on
oma esimese kombinatsiooni juba valja kdinud. Kéiki lauale vélja kdidud
kombinatsioone vdivad kasutada (s.t. jatkata voi muuta) kdik mangijad,
kes on oma esimese 30-punktilise kombinatsiooni vélja on kdinud.

Kombinatsioonide jatkamine
Méngija vdib oma kaigu ajal ménd laual olevat rida véi riihma jétkata
mis tahes arvu sobivate klotsidega, eeldusel, et ta on oma esimese
30-punktilise kombinatsiooni juba vélja kainud.

Kombinatsioonide muutmine
Méngijad véivad olemasolevaid kombinatsioone muuta ja/véi kasutada
juba laual olevaid klotse uute kombinatsioonide moodustamiseks. Oluline
on, et mangija oleks oma kadigukorra |6puks kéik laual olevad klotsid
vahemalt kolmest klotsist koosnevatesse kombinatsioonidesse tagasi
paigutanud.

Naited:

1) Olemasolevat rida (nt punane 6, 7, 8) saab jatkata, kasutades oma alusel
olevaid klotse “punane 5" vdi,punane 9”. Samuti saab jatkata olemasolevat
rihma (punane, kollane ja roheline 8), lisades sellele klotsi ,sinine 8".

2) Olemasolevasse ritta saab lisada uue klotsi voi eemaldada reast méne

klotsi, et seda kasutada uue kombinatsiooni moodustamiseks. Kui

laual on nditeks roheline rida numbritega 2, 3, 4, ja 5, ning mangijal on
roheline 6", ,kollane 2" ja ,sinine 2, saab ta rida pikendada, lisades sinna
klotsi,roheline 6. Samuti vdib ta moodustada uue riihma, kasutades dra
rohelise klotsi 2 ja lisades sellele oma kaks klotsi numbriga 2.

3) Lisaks saab ridu tiikeldada. Laual olemasoleva ja numbritest 2, 3,4, 5 ja
6 koosneva rea saab tiikeldada ning koostada kaks uut rida, lisades klotsi
»sinine 4". Tulemuseks on kaks rida 2, 3,4 ja 4, 5, 6.

Maéangu l6pp
Maéngijad otsustavad mangu alustades, mitu vooru mangitakse. Voor
I6peb, kui méni mangija asetab lauale oma viimase klotsi. Teised méangijad
liidavad kokku oma kasutamata klotside punktid ja saavad vastava
arvu miinuspunkte. Jokkeri vaartus on 25 punkti. Vooru véitja teenib
niipalju punkte, kui oli kdigi teiste mangijate miinuspunktide summa.
Mangu I6pus liidetab iga mangija koigis voorudes teenitud pluss- ja
miinuspunktid kokku. Enim punkte teeninud mangija véidab mangu.

Muud véimalused

Hand Rummy (Kasi-Rummy)

Kui méangijal dnnestub korraga maha panna koik oma alusel olevad
klotsid, nimetatakse seda kdsi-Rummyks. Sel juhul ei pea médngija
esimese kombinatsiooni vilja kdimiseks kokku saama 30-punktist
miinimumsummat. Kasi-Rummy puhul korrutatakse teiste mangijate
miinuspunktid kahega.
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Spéles komplekts
« 106 kaulini:
- 2 dzokeri
- 2x13 zili kaulini ar skaitliem no 1 lidz 13
- 2x13 melni kaulini ar skaitliem no 1 lidz 13
- 2x13 sarkani kaulini ar skaitliem no 1 lidz 13
- 2x13 dzelteni kaulini ar skaitliem no 1 idz 13;
«  4kaulinu turétaji;
«  spéles noteikumi.

Spéles ideja
Rummy ir |oti aizraujo3a spéle, jo taja ir iespéjamas nebeidzamas
kombinacijas. Atskiriba no tradicionalajam karsu spélém, spéles kaulini ir
apzimeéti ar cipariem, bet ne simboliem.

Spéles merkis
Spéles mérkis ir atbrivoties no visiem saviem kauliniem. Lai to izdaritu,
spélétaji censas izspélét kombinacijas — virknes, tris vai Cetrus
vienadus — vai ari papildinat jau eso3as kombinacijas. Péc vairakam
izspélém uzvar spélétajs ar visvairak punktiem.

Sagatavosanas spélei
Katrs spélétajs panem sev kaulinu turétaju. Visus kaulinus ar attélu uz leju
novieto uz galda un sajauc. Péc tam katrs spélétajs sev péc nejausibas
principa panem 14 kaulinus, kurus ar attélu pret sevi novieto sava kaulinu
turétaja. Paréjie kaulini paliek uz galda ar attélu uz leju — krajumos
(értibai tos drikst sakartot kaudzités). Spélétaji izvélas, kurs uzsaks spéli, un
péc tam gajienus veic pulkstenraditaja virziena.

Spéles gaita
Sava gajiena spélétajam ir vai nu jaizspélé kada kombinacija (ja vins vélas
un var) vai ari japanem jauns kaulin$ no krajumiem. Lai izdaritu savu,
gajienu spélétajam ir divas minates laika — ja spélétajs tajas nav spéjigs
pienemt Ilemumu, vins gajienu izlaiz.



Pirma kombinacija
Lai izspélétu savu pirmo kombinaciju, visu taja ietilpstoso kaulinu summai
ir jabGt vismaz 30 (neatkarigi no kombinacijas veida). Ja spélétajs to
nevar izdarit, tad vieniga iespéja sava gajiena vinam ir nemt kaulinu no
krajumiem, lidz kada no nakamajiem gajieniem vins beidzot var izspélét
kadu kombinaciju ar vértibu vismaz 30.

Kombinacijas
Tris vai Cetri vienadi ir kombinacija, ko veido 3 vai 4 kaulini ar vienadu
vértibu, bet atskirigu krasu.
Rinda ir kombinacija, kas sastav vismaz no 3 vienas krasas kauliniem, kas
veido blakus esosu skaitlu virkni (pieméram, sarkans 4, sarkans 5, sarkans
6).

Dzokeri
Dzokeri var aizstat jebkuras krasas un skaitla kaulinu. Izspélésanas
bridi dzokers pienem tadu krasu un vértibu, kada iederas izspélétaja
kombinacija, tomér spéles beigas tas vienmér dod tiesi 25 punktus. Uz
laukuma izspélétu dzokeru jebkurs spélétajs drikst samainit, ievérojot
divus noteikumus: Sis spélétajs jau ir izspélé&jis savu pirmo kombinaciju
un ir vina gajiens. Uz galda izspélétas kombinacijas nepieder nevienam
spélétajam, lidz ar to jebkurs spélétajs, kurs jau ir izspéléjis savus pirmos
30 punktus, drikst tas izmantot savos nakamajos gajienos.

Kombinaciju turpinasana
Péc pirmo 30 punktu izliksanas sava gajiena spélétajs drikst turpinat
jebkuru laukuma esosu kombinaciju (Tris vienadus vai Rindu), tai
pievienojot jaunus, saderigus kaulinus.

Parveidosana
Laukuma esosas kombinacijas drikst izmantot, lai veidotu jaunas
kombinacijas. Klat pieliktajiem kauliniem, protams, kombinacija ir logiski
jaturpina.
Sava gajiena spélétajs drikst ari panemt kaulinus no laukuma esosam
kombinacijam — ir janem vai nu visi kaulini vai arT dala (bet tad vismaz
3 kauliniem ir japaliek laukuma). Visi kaulini, kas tiek panemti, ir obligati
jaaizstaj ar tikpat daudz citiem kauliniem, kas ari veido kombinaciju.

Dzokeru cita vieta drikst likt tikai tad, ja tas tika aizstats ar ta vértibai
precizi atbilstosu kaulinu.

Pieméri:

1) Tu vari papildinat rindu, kas sastav no sarkana 6, 7 un 8, ar sarkanu

5 vai sarkanu 9. Vai ari Tris vienadu (sarkanu, dzeltenu un melnu 8) var
papildinat ar zilu 8.

2) Tu vari pievienot jaunu kaulinu rindai un citu no tas iznemt, lai izveidotu
kombinaciju. Ja ir, pieméram, rinda, kas sastav no melna 2, 3,4 un 5, un
tev rokas ir melns 6, ka ari dzeltens 2 un zils 2, tu vari pagarinat rindu,
pievienojot tai melnu 6, bet melnu 2 iznemt no tas un izveidot jaunu
kombinaciju no melng, dzeltena un zila 2.

3) Rindas var ari sadalit. Ja ir, pieméram, rinda, kas sastav no zila 2, 3, 4, 5,
un 6, tu vari izveidot divas jaunas rindas, pievienojot zilu 4 — 2, 3, 4 un 4,
5,6.

Spéles beigas
Tiklidz kads spélétajs izspélé savu pédéjo kaulinu, spéle ir beigusies.
Sis spélétajs klust par uzvarétaju. Paréjie spélétaji saskaita savu vél
neizspéléto kaulinu summu (dZokera vértiba ir 25). Uzvarétajs sanem tik
punktuy, cik ir visu paréjo spélétaju kopéja neizspéléto kaulinu summa.
Pirms spéles spélétaji vienojas, cik partijas izspélés, un beigas uzvar
spélétajs, kuram péc visam partijam ir visvairak punktu.

Variants
Ja spélétajam izdodas izspélét visus savus kaulinus viena gajiena to
sauc par,,Hand Rummy”. Saja gadijuma spélétajam nav jasavac minimali
nepieciesamie 30 punkti, lai izspélétu savu pirmo kombinaciju.,,Hand
Rummy” gadijuma paréjo spélétaju negativie punkti tiek dubultoti.
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Zaidimo rinkinys
+ 106 zaidimo kortelés:
- 2 jokerio kortelés
- 2 x 13 mélyny korteliy, sunumeruoty nuo 1 iki 13
- 2 x 13 zaliy korteliy, sunumeruoty nuo 1 iki 13
- 2 x 13 raudony korteliy, sunumeruoty nuo 1 iki 13
- 2 x 13 geltony korteliy, sunumeruoty nuo 1 iki 13;
. 4 laikikliai;
«  zaidimo taisyklés.

Zaidimo idéja
Rummy tai jaudinantis Zaidimas, Zavintis dél nepakartojamos gausybés
galimy deriniy.
Skirtingai nuo tradiciniy korty zaidimy, Rummy kortos Zymimos skaiciais,
ne simboliais.

Zaidimo tikslas
Zaidimo tikslas yra kuo grei¢iau atsikratyti visy turimy korteliy. Zaidéjai
stengiasi sudélioti jvairius derinius: eiles is trijy ar keturiy rasiy, ar pridéti
korty prie turimy deriniy. Po keliy zaidimo raundy, laimi zaidéjas, surinkes
daugiausiai tasky.

Pasiruosimas zaidimui
Kiekvienas Zaidéjas gauna po korteliy laikiklj. Zaidimo kortelés uzverstos
iSdéliojamos stalo viduryje ir sumaiSomos. Kiekvienas Zaidéjas tuomet
neziarédamas traukia po 14 korteliy. IStrauktas korteles Zaidéjai sudélioja
pasirinkta tvarka turimuose laikikliuose. Likusios kortelés sudedamos j
uzversta kalade. Pirmas zaidéjas isSrenkamas burty keliu, paskui zaidimas
vyksta laikrodZio rodyklés kryptimi.

Kaip zaisti
Savo éjimo metu, kiekvienas zaidéjas gali sudéti derinj (jei turi tam
reikalingas korteles ir nori tai padaryti), arba traukia naujg kortele i$
kaladés.

Ejimui atlikti skirtos 2 minuteés, jei per ta laika zaidéjas neatlieka jokio
veiksmo, prasideda kito Zaidéjo éjimas.

Pirmasis derinys
Kad galéty sudéti derinj, derinio verté turi siekti 30 ar daugiau tasky.
Derinio verté nustatoma sudedant visus taskus is kiekvienos deriniui
priklausancios kortelés.
Kol zaidéjas neturi derinio, kurio verteé siekia bent 30 tasky, per savo éjima
jis turi traukti nauja kortele. Jei savo éjimo metu zaidéjas istraukia reikiama
kortele, kad galéty padéti derinj, jis turi palaukti kito éjimo. Negalima tuo
paciu éjimu ir traukti kortelés ir déti derinio.

Deriniai
Trijy ar Keturiy Eilé sudaroma i$ 3 ar 4 tos pacios verteés, bet skirtingy
spalvy korteliy.
Sekos sudaromos i$ bent 3 tos pacios spalvos korteliy su didéjanciais
gretimais skaiciais. PavyzdZiui: raudonas 4, raudonas 5, raudonas 6.

Jokeriai
Jokeris gali pakeisti bet kurios spalvos kortele. Jokeriui taikoma verté
nustatoma pagal tai, kokia kortele jis pakeicia derinyje, kuriame jis
panaudojamas (taciau zaidimo pabaigoje uz jokerj visada gaunami minus
25 taskai). Zaidéjai, bet kuriuo zaidimo momentu, derinyje panaudota
jokerj gali pakeisti reikiamos vertés kortele, jei tenkina 2 salygas: zaidéjas
jau turi bati sudéjes savo pirmajj derinj, ir turi palaukti savo éjimo.
Ant stalo padéti deriniai nebepriklauso niekam, todél visi zaidéjai, surinke
savo pirmuosius 30 tasky, gali laisvai juos papildyti savo &jimy metu.

Deriniy papildymas
Savo éjimo metu, zaidéjas gali papildyti ant stalo jau esancius derinius
bet kokiu tinkamy korteliy skai¢iumi, jei jis jau yra padéjes ant stalo savo
pirmuosius 30 tasky.

Transformacijos
Zaidéjai gali naudoti derinius, esancius ant stalo, kaip jungiamasias dalis,
naujiems deriniams sukurti. Taciau pridedamos detalés turi sutapti ir
pratesti su jau pradétais deriniais, ir sukurti logiska jungt;.

Savo éjimo metu, taip pat galite perkelti bet kokj skai¢iy korteliy i$ jau
sudéty deriniy, ant savo naujai kuriamy (taciau turite palikti bent 3
korteles originaliame derinyje). I3 kity deriniy paimtos kortelés turi bati
nedelsiant panaudojamos naujy deriniy sukarimui. Jokerio negalima
laisvai perkelti j kita derinj, nebent jo vieta uzpildote atitinkamos vertés ir
spalvos kortele.

Pavyzdziai:

1) Galite pratesti jau padéta seka, pavyzdziui prie raudony 6, 7, 8 pridéti
raudona 5 ar raudona 9 i$ savo turimy korteliy. Taip pat galite pratesti trijy
vienos rusies eile i$ raudono, geltono ir zalio 8, pridédami mélyna 8.

2) Galite pridéti nauja skaiciy prie esamos sekos arba nuimti viena skaiciy
ir ji panaudoti naujai sekai sudaryti. Jei ant stalo turite Zaliy skaiciy seka

su 2, 3,4ir5, ir turite Zalig 6, geltona 2 ir mélyna 2, galite pratesti esama
seka pridédami zalia 6 ir sudéti nauja trijy vienos rasies eile, panaudodami
esama zalig 2 ir abiejy turimy spalvy 2.

3) Taip pat sekas galite padalinti j dvi dalis. Jei turite mélyna seka sudaryta
i$2,3,4,5ir6, galite sukurti dvi naujas sekas pridédami mélyna 4 — 2, 3,
4ir4,5,6.

Zaidimo pabaiga
Kai tik kuris nors zaidéjas padeda paskutine turima kortele, laimi, ir
Zaidimas baigiasi. Visi kiti Zadéjai susumuoja, kiek tasky turi ant jiems
likusiy korteliy. Laikiklyje likes jokeris vertas 25 tasky. Zaidéjai gauna
po tiek minus tasky, kiek vertos jy likusios kortelés. Bendri rezultatai su
teigiamais ir neigiamais taskais uzrasomi.
Zaidimas trunka kelis raundus. Kiek raundy bus ZaidZiama, susitariama
Zaidimo pradzioje.
Galiausiai, susumuojami visi Zaidéjy surinkti teigiami ir neigiami taskai.
Laimi zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky.

Zaidimo variantas
Rummy Ranka
Jei zaidéjui pavyksta vienu éjimu atsikratyti visy turimy korteliy, tai
vadinama Rummy Ranka. Tokiu atveju negalioja 30 tasky taisyklé pirmam
Zaidéjo deriniui. Jei zaidéjas padeda Rummy Ranka, kity zaidéjy surinkti
neigiami taskai dvigubinasi.

Pymmu
KomnnekT urpbl
. 106 duLwek:
- 2 pUWKM gKoKepa
- 2x13 cnHMX duLEeK C Homepammn oT 1 go 13
- 2x13 3eneHbIx puwek ¢ Homepamm oT 1 fo 13
- 2x13 KpacHbIX ¢puwwek c Homepamu ot 1 go 13
- 2x13 xenTbix $puLeKk c Homepamm ot 1 go 13;
+ 4 noacTtaBku Ans duwek;
. npaswna urpbl.

Npes nrpoi
Pymmn — oueHb yBnekatenbHasa Urpa, uMmetoLas 6ecumcneHHoe
KOJINYECTBO BO3MOMHbIX KOMOMHALMIA.
B oTnnume oT TpagMLUMOHHbIX KaPTOUHBIX NP, B PyMMU Ha Bcex duLKax
yKazaHbl uudpbil.

Lienb urpbi
Llenb Kaxxporo urpoka — nepBbIM 136aBUTbCA OT BCEX CBOUX ULLIEK.
Cpenatb 3TO MOXHO, BblK/laAblBas onpeaenieHHble KOMOUHaLUMK:
nocnefoBaTeNlbHOCT UNK rPYNMbl. Takke MOXHO A06aBNATL GULLKU B yxKe
cylecTByowme KombrHauun. MNocne HeckonbKUX payHAOB nobexaaeT
UIPOK C HaNBONbLUNM KOINYECTBOM OUKOB.

MoaroToBKa K urpe
Kaxxgomy UrpoKy BblgaeTcsa noacTaBka Ana duluek. 3atem cnegyet
NMOMeCTUTb BCe GULLKM B LIEHTP CTOSa, NepeBepHyTb NX NNLEBOM
CTOPOHOW BHU3 1 TLLATENbHO NepemeLlatb. [ocne 3Toro Kaxabli Urpok
6epeT cebe 14 duwek u noMeLtaeT Ha CBO NOACTaBKY. OcTasibHble
bULLIKM OCTAIOTCA NeXKaTb Ha CTONE NINLIEBOI CTOPOHOW BHU3. Bbibepute
NepBOro UrpoKa ClyyaiiHbIM 06Pa3oM, Aanee XOoAbl BbIMOHATCA MO
ouepeaw Mo YacoBOW CTPErKe.



Xop urpbi
Bo Bpems cBoero xoaa Nrpok JOMKeH MO0 BbINOXKUTb KOMOVHaLWIo (Mo
XKenaHuo), Nmbo B3ATb GULLIKY C CEPEANHbI CToNa.
Y urpoka ecTb fiBe MUHYTbI, YTOObI cAenaTb cBoi xof. Ecnv 3a 310 Bpema
UrPOK He ycneBaeT NPUHATb peLleHmne, To GULLKKN OCTaloTCA Ha MecTe, a
XO[ NepexoauT K ciefytoLemy Urpoky.

MepBas Kom6UHayuA
YT06bI BbUTOXUTL NEPBYI0 KOMOUHALMIO, CyMMa Lndp Ha NCMOMb3yeMblX
B Hell GULIKax JoMKHa 6biTb He MeHee 30 OYKOB (BHE 3aBUCUMOCTU OT
KOMOUHaL W),
Ecnv Mrpok He MOXeT BbINIOXKMTb KOMOVHaLUO Ha Cymmy B 30 OUYKOB, TO
OH JJOMXeH B3ATb 0AHY GULLKY C cepeanHbl ctona. Ecnum B3aTaa ¢uwka
NMo3BOJIAET EMY COCTaBUTb KOMOMHaUKIO Ha 30 OYKOB, TO OH 06s3aH
NMoAoX4aTb CBOETrO CiefytoLLero Xoaa, YTobbl ee BbUTOXKUTD.

Kom6uHauum
“lpynna” obpasyetca 13 3 nnm 4 GuLeK C OfMHAKOBbIMM Lidpamm, HO
pa3HbIX LiBETOB.
“lMocnepoBaTenbHOCTL” 06pasyeTca 13 No MeHbLLeln mepe 3 duluek
OfHOTO LiBETa, MAYLLMX No nopagKy. Hanprmep: kpacHas 4, KpacHas 5
1 KpacHasa 6.

[xokepbl
[I>kokep 3ameHseT No6by1o GULLIKY B KOMOUHALMM (B KOHLE UTPbI
OH cynTaeTCA 3a 25 04KOB). [IKOKep, KOTOPbIN bl UCNOMNb30BaH B
KOMOMHaL MK, MOXET ObITb 3aMeHEH B 1060 MOMEHT /1t06bIM 113 UTPOKOB
COOTBETCTBYIOLLEN PULLKOW, HO TONBbKO ecnn: 1) y Urpoka, KoTopblii
3ameHseT [I)KOKepa, yKe BbINIoXKeHa nepBas KOMOUHaLNA; 2) B faHHbIN
MOMEHT UrpaeTca ero Xoa.
Komb6uHaLuy, BbINOXXeHHbIE Ha CTOME, He MPUHAAJIEXAT HUKOMY 13
UFPOKOB, MO3TOMY Ka)Abli1, KTO BbIIOXMWJT XOTA Obl 0fHY KOMOUHALMIO Ha
30 0YKOB, MOXET MCMONb30BaThb APYrie KOMOUHAL MY BO BPEMSA CBOMX
nocnenyoLmx Xog0B.

MpogonxeHne KOM6MHaLUN
Bo BpemMA CBOEero xoaa Urpok MOXeT NpofOJTXKUTb J'I}O6y|0 BblJTOXKEHHYIO

Ha cTone KombuHauuo (rpynmny Uan NocefoBaTeNlbHOCTb) I0ObIM
KOJIMYECTBOM MOAXOAALMX PULLEK, HO TONBKO NPY YCNOBUN, YTO CaM OH
y>Ke BbINOXMNST KOMOVHaUKMIo Ha 30 OYKOB.

Wcnonb3oBaHne KOM6UHaLN
Kom6rHauuw, BbUTOXKEHHbIE Ha CTONE, MOTYT ObITb UCMOJIb30BaHbI
UrpoKamu ans HoBbIX KOMOMHauwuiA. PasymeeTcs, fob6aBneHHble GULLKA
JOMKHbI MPOAOIIXKATb Pa3peLleHHble KOMOUHaLWK.
Takxe BO BpeMsA CBOEro Xofa Urpok MOXeT B3ATb BCe UM YacTb dpuLLeK
U3 YXKe BbINIOKEHHOW KOMOUHaLMKW (HO fOMKeH OCTaBUTb B CTapo
KOMOUWHALMM KaK MUHUMYM 3 GULLKK) U UCMOJIb30BaTb MX B HOBOM
KOMOVHaumn. [IKoKep 13 KOMOMHaL MK HeNb3A NCMOJIb30BaThb B KauecTse
Apyrovi GULLKK, OTIMYHOI OT TOW, YTO OH 3aMEHSAN B CTAapO KOMOUHaUWK,
NMoKa OH He GyfeT 3aMeHeH COOTBETCTBYOLIEN GULLKON.

Mpumepbl NPOAOIKEHUA U NCMONb30BaHNA KOMGUHaLMIA:

1) Bbl MOXeTe NPOAOIKUTL CYLLECTBYIOLLYIO KOMOUHALIMIO
nocneoBaTeIbHOCTU, COCTOALLYIO U3 dULLEK KPAaCHOrO LiBeTa C unudpamm
6,7 1 8, duLwKol 5 unm ¢puKom 9 co cBoel NofcTaBKu. JIbo Bbl MOXKeTe
[06aBUTb B rpynny, COCTOALLYIO U3 GULLEK KPACHOTO, KENTOro 1 3€/1eHOro
uBeta ¢ undpamu 8, cmHiow GurLKy ¢ undpoi 8.

2) Bbl MOXeTe 106aBUTb GULLKY B CYLLECTBYIOLLYIO NOCef0BaTENbHOCTD
1 y6paTb 13 Hee Apyryto GULLKY, YTOObl CMOMNb30BaTb ee B ApYyron
KOMOUHaUmKn. Hanpumep: ecniv Ha CToJe BbUIOXKEHa NOCe0BaTeNIbHOCTb
13 ¢puLek 3eneHoro ugeta c unbpamm 2, 3,4 1 5, 1 y Bac eCTb 3efieHas
duwKka c undpon 6, a Takxe xenTaa puLiKa C LMPpon 2 n cnHAnA

duLwKa ¢ undpoit 2, To Bbl MOXKeTe A06aBUTb B CYLLECTBYIOLLYIO
nocnejoBaTeIbHOCTb 3eneHy0 GULLKY ¢ LmMdpon 6, a TakxKe co3aaTb
HOBYIO KOMOMHALMIO, UCMOJIb30BaB 3e/1eHy0 GULLKY C Ludpori 2 u3 Ton
e MocnefoBaTENbHOCTY U KeNTyto GULLKY C LMdpPon 2 n CUHIO GULLKY
c undpon 2 co cBoel NOACTaBKN.

3) Bbl Takke MOXeTe pa3buTb NnocnefoBaTenbHOCTb. Hanpumep, ecnn

Ha CTOJe BbINOXKEHa NoCnef0BaTeNlbHOCTb, COCTOALLAA N3 CUHUX

duwek c undpamu 2, 3,4, 5 1 6, To Bbl MOXKETe Pa3buTb ee Ha ABe
nocnefoBaTeNbHOCTY, OOABUB eLle OfHY CHHIOK GULLKY C Lnudppon 4
(nonyuntca gBe nocnegosatenbHocTU: 2, 3,41 4, 5, 6).

KoHew nrpbi
Kak Tof1bKo KTO-N1Mb0 13 NrpOoKOB BbIKNaAbIBaeT Ha CTOJ CBOKO MOC/IeHIO0
UKy, Nrpa ocTaHaBAMBAETCA, U 3TOT UrPoK 06 bABNAeTCA NnobeanTenem
payHgaa. OcTanbHble UrpoKU CyMMUPYHOT LMdpbl Ha Bcex duLlKax, KoTopble
OCTannCb Y HUX Ha NOACTaBKaXx, 3TO UX WTPadHble OUKM CO 3HAKOM MUHYC.
311 wrpadHble OUKM TaKKe ABNAITCA oukaMu nobeguTens payHaa, HO
CO 3HAKOM MJOC (Ka)<abli UTPOK JOJKEH 3anucaTb CBOM OYKM OTAENbHO).
LleHHocTb [I>koKepa Bcerga paBHAETCA 25 oukam.
Wrpa npoxoanT B HECKONbKO payHAOB. IrpoKn camm peLuatoT, CKONbKO
payHAoB OHY ByayT Urpatb.
B KOHLe 1rpbl MrPOKM NOACUNTLIBAIOT CBOM OYKM 3a BCE payHAbl: OT
MonyyYeHHbIX OYKOB 3a Nobefbl OHU OTHUMAIOT WTPadHbIE OYKM 3a
npourpbiwn. Arpok ¢ HambonbLWKM NONOXNUTENbHBIM pe3ybTaToM
ABnAeTcA nobegnTenem Bcem Urpbl.

BapunaHTt

Cynep-pymmu

Ecnun y nrpoka nonyumnoch BbinoXuTb BCe GULLKM CO CBOEN NOACTaBKM
3a OfIMH X0Of, TO 3T0 Ha3biBaeTcs Cynep-pymmu. B 3Tom cnyyae Urpoky He
HY>HO, 4To6bl cymMma Undp Ha duLKax ero nepeoli KoMbMHauuy Gbina He
MeHee 30 oukoB. Takxe B ciyyae Cynep-pymmu LWTpadHbIe OUKU APYTrMX
UrPOKOB YABaNBaOTCA.




