IlurpetTo
Ecnu kapTa 13 psiga noaxoauT K kakon-nubo konoge

B cepeAvHe cTona, oHa MoxeT OblTb pasbirpaHa.
OcBoboauBlieecs B psagy MecTO BOCMOMHSAETCS
n3 JlurpetTo, Tak 4Tto6bl psg Bcerga 6bin NONHBIM
(Tpu kapTbl AN 4 1 6onee UrpoKoB, YeTbIpe KapThbl
ansa 3 urpokos, NATb KapT Ans 2 wurpokos). Mrpa
BeAeTCA OQHOBPEMEHHO BCEMW MUrpokamu, noka y
OLHOTO U3 UrPOKOB He 3akoHuuTCs Jlurpetto. Torga
3TOT UrPOK KomaHAayeT: «JlurperTto cton», n urpa
HeMeaeHHO OCTaHaBnMBaeTcs.

Moacuer oukoB

Urpoku ybupaloT kapTbl 13 cOpoLLueHHON Konoabl u
psiAa, OHW He cuMTatoTCS.

Bce kapTbl B cepeauHe cTorna packnagbiBaloTcs B
COOTBETCTBUM C PUCYHKOM Ha pyballke (Kaxablii
PUCYHOK MpPUHAOMNEXUT KakoMy-TO Wurpoky). 3a
KaXayto KapTy, BbINTOXEHHYK B CepeauHy cTtona,
UrpoK Nony4yaeT 04HO 04KO. 3a KaXKayHo OCTaBLUYyHOCS
B konoze JIurpetTo KapTy y urpoka BbiCHMTbIBAOTCS
OBa ouyka. NobexgaeT Urpok ¢ MakcumarnbHbIM
KOJTIMYECTBOM OYKOB. @

endale Uhe paki ja segab selle korralikult l1abi. Iga
mangija vétab oma pakist jadrgmise arvu kaarte ning
paneb need enda ette lauale ritta, pildiga tGlespoole:
- 2 mangijaga 5 kaarti;

- 3 mangijaga 4 kaarti;

- 4 vdi enama méngijaga 3 kaarti.

See on mangija rida @.

Seejdrel tdbmbab iga mangija oma pakist kimme
kaarti ja asetab need pildiga Ulespoole pakina rea
korvale. See on mangija Ligretto-pakk @.

Ulejaanud kaardipakki hoiab iga mangija oma kaes,
pildiga allapoole. See on méangija suletud pakk ©.

Kuidas méngida

Keegi maéngijatest hilab: ,Ligretto!“ ja seejarel

Uritavad koik méngijad samaaegselt ja voimalikult

kiiresti oma reas ja Ligretto-pakis olevatest kaartidest

vabaneda. Kaarte asetatakse laua keskele virnadesse,

jargides jargmiseid reegleid:

- Uut virna alustatakse alati kaardi number 1
véljakéimisega; @

2-4 spéeletajiem no 8 gadu vecuma

Sastavdalas
160 Kkartis (4 komplekti pa 40 kartim - viens
komplekts katram spélétajam).

Speles merkis

Spéles meérkis ir iegut péc iespéjas vairak punktu,
izspél€jot kartis galda vidu un tiekot vala no savas
Ligretto kaudzites.

SagatavosSanas spélei
Sakuma kartis tiek sadalitas komplektos pa @
40 kartim péc to aizmugures simbola. Katrs

[ns 2-4 vrpokos B Bo3pacTe oT 8 net

B Ha6op Bxoaut
160 kapT, NnpaBuna urpbl

Lenb

Llenb nrpbl — HabpaTb Kak MOXHO Oorbllue O4KOB,
cbpacbiBast KapTbl B cepeauHy cTtona u NocTeneHHo
n3baBnsasck oT cBoen konogpl JinurpeTTo.

MNoaroToBka
PaccopTtupynte kapTbl No konogam B COOTBETCTBUU

C PUCYHKOM Ha ob6opoTHOM cTopoHe. Kaxagomy @
UrpoKy BblOAeTcsl Konoaa, KOTOpY OH [OMMKEH

YcnoxHeHHbIN BapUaHT Urpbl
Pag moxeT ucnonb3oBaTbCA Kak NPOMEXYTOHHOE

XpaHunuie. KapTbl 13 3aKpbITON KONoabl U Kornogbl
NurpetTo nepemellalnTcss B psg Mo CrEAyOLMM

npasunam:

1. Yucna [omkHbl pacnonaratbCad B HUCXOAALLEM
nopsigke:

2. KapTbl  BblknagpiBaloTCA OAHA Ha  OpYryto

o6si3aTeNlbHO  Pas3HOro LBeTa: Ha KpacHyl «9»
Hemb3s NOSIOXKUTb KPACHYHO «8», @ MOXKHO - CUHIOH,
XKENTYIO UMW 3EMEHYIO.

Bonbliee KONM4YeCTBO UTPOKOB
B Jlurperto ogHOBpEeMEHHO MOryT urpatb Ao 12

urpokoB. MiMesi oBa komnnekTa B Kopobkax pasHbIX
LUBETOB, MOXHO urpatb BBOCbMepoM. Ecnu y Bac
eCTb TpW pasHbIX KOMMMekTa (CUHWA, 3eneHblin 1
KpacHbIi), BMeCTe CMOryT urpaTtb 40 12 Urpokos.

o

- Kaarti tohib virna asetada ainult siis, kui see on
eelmise kaardiga sama varvi ja sellest Uhe vorra
suurema numbriga (nt sinist nr 2 tohib asetada
ainult sinise nr 1 peale, sinist nr 3 ainult sinise 2
peale jne);

- Kdik méngijad vdivad panna kaarte kdigisse
virnadesse soOltumata sellest, kes seda virna
alustas;

- Sama vérvi kaardivirnu voib samaaegselt laua
keskel olla mitmeid;

Kui méngija ei saa hetkel oma reast voi Ligretto-

pakist Uhtegi kaarti laua keskele kéia, loeb ta oma

kdes olevast suletud pakist vélja kolm pealmist
kaarti ja asetab need, numbrikllg Glespoole, enda
ette lauale nii, et ndha on ainult pealmine kaart.

Kui see sobib mdnesse virna, vdib méangija selle

laua keskele kaia. Kui nuld pealmise kaarti alt

valja tulnud kaart sobib mdénesse virna, voib ka
selle vélja kéia. Kui sobivat kaarti ei leidunud, loeb
mangija oma suletud pakist védlja kolm uut kaarti
ja asetab need jalle Umberp&dratuna enda ette.

Ta jatkab seni, kuni vélja tuleb moni sobiv

kaart. Kui kdik suletud pakis olnud kaardid @

spélétajs sanem vienu $adu 40 karSu komplektu ar
savu simbolu un to rupigi sajauc. Tad katrs spélétajs
sava priek$a ar skaitliem uz augSu novieto vienu
otrai blakus vairakas kartis atkariba no spélétaju
skaita:

2 spéletaji: 5 kartis, 3 spélétaji: 4 kartis,

4 spelétaji: 3 kartis.

Sis kartis turpmakaja teksta tiks sauktas par Rindu
@. Vel 10 kartis tiek noliktas blakus $ai rindai
kaudzité ar skaitliem uz augSu - tas veido Ligretto
kaudziti @. Paréjas kartis speletaji patur rokas ar
skaitli uz leju, veidojot Apsléepto kaudziti ©.

Spéles gaita

Viens no spélétajiem nosauc ,Ligretto”, un spéle

sakas! Visi spéletaji spélé vienlaicigi un censas

pEc iesp€jas atrak izspéléet savas kartis. Kartis tiek

izspélétas galda vidu atbilstosi $adiem noteikumiem:

- Karts ar ,1” vienmér drikst tikt izmantota, lai
aizsaktu jaunu kaudziti.

- Kartij, kas tiek izspéléta, ir jabut tada pasa
krasa, ka kartis kaudzite, kura ta tiek likta,

XOpoLo nepemMelwlate. Bce urpoku packnageiBatoT
KapTbl nepen cobov undpoi BBEpPX B 3aBUCUMOCTMU
OT KONMYecTBa UrPOKOB:

2 vrpoka: 5 kapt

3 vrpoka: 4 kapTbl

4 vnn 6onee NrpokoB: 3 KapThbl

3to HasbiBaeTca paa @. Eule 10 kapT oTknaabiBaoTcs
Takke umndpon BeBepx*. OTO HasbiBaeTcsa JlurperTo
@. OcTaBLUVEeCs KapTbl UFPOKW AepXaT B pykax. ITo
HasbIBaeTCs 3akpbiTas kornoga ©.

*MoxHO Takke BblknagbiBaTb JlUrpetto BBepX
py6aLuKom, YTOObI MCKMIOYUTE BO3MOXHOCTb OLLNOKN:
Bedb KapTbl M3 JlUrpeTto [omkHbl Monagatb B
cepeavHy cTona Tonbko vepes pag.

Xopa urpbl

KT0-Hnbyab komaHayeT: «JlurpetTtol», n BCE Urpoku

OOHOBPEMEHHO CTapalTca n3baBUTLCS OT CBOEro

JlurpetTo Kak MOxHO BbicTpee. KapTbl nomeluatoTcs

Ha cepeauHy cTona no npasunam:

- HoByto komogy B cepeavHe cTona MOXHO
Ha4aTb TONbKO C eANHULIbI. @
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Konoga
INurpetTo,
Ligretto-pakk,
Ligretto
kaudzite

3]

3akpbiTas konoga,
Kaardikési,
Apslepta kaudzite

Konopa c6poca,
Mahapandud
kaardid,
Izlietoto karsu
kaudzite

on ara kasutatud, vétab mangija need uuesti
katte ja jatkab pakis olevate kaartide kolmekaupa
Umberkeeramist.

Ligretto-pakk

Kui mangija reas on modni laua keskele virna sobiv
kaart ja ta kaib selle vélja, peab ta vétma oma
Ligretto-pakist pealmise kaardi ja asetama selle
ritta uueks kaardiks (s.t. reas peab alati olema
kindlaksmé&aratud arv kaarte ja tlhjale kohale
asetatakse Ligretto-paki pealmine kaart).

Kdik mangijad tegutsevad samaagselt ja labisegi
ning Uritavad oma kaarte laua keskele virnadesse
kdia. Kui mdnel mangijal saavad Ligretto-pakis
kaardid otsa, hlltab ta: “Ligretto stop!” ja méng
saab kohe labi.

Punktiarvestus

Mangijad panevad oma suletud paki ja reas olnud
kaardid maha, neid rohkem ei vajata. Kéik laua keskel
olevad kaardid sorteeritakse tagakulje mustrite jargi
(igal méngijal on oma muster). Iga laua keskele
kaidud kaardi eest saab mangija Uhe punkti. Iga @

un tai ir jabat tiesSi par vienu skaitli lielakai neka
augséja karts Saja kaudzité (zilu 2 drikst likt tikai
uz zila 1; zilu 4 - uz zila 3 utt.).

- Kartis drikst izspélét uz jebkuras kaudzites galda
vidi neatkarigi no ta, kur§ So kaudziti aizsaka
(izspeleja 1).

- Laukuma vidu drikst vienlaicigi atrasties vairakas
vienas krasas kaudzites.

Karti izspélet drikst gan no rindas, gan virs€jo karti

no Ligretto kaudzites. Ja spélétajs nevienu no Sim

kartim nevar izspélét, tad vins panem 3 virsgjas kartis
no apsleptas kaudzites un noliek tas kaudzité ar
attélu uz augsu - izlietoto karsu kaudzite @. Ja $is
kaudzites virs€ja karts ir izspeléjama uz kadas no
kaudzitém galda vidu, spéletajs to drikst izspéelét. Ja
karts zem tas ari ir izspé€lejama, ari to drikst izspelet
utt. Ja virséja karts nav izsp€léjama, tad spélétajs
vienkarsi panem tris nakamas kartis no apsléptas
kaudzites un novieto tas izlietoto karsSu kaudzites
virspusé utt. Kad apslépta kaudzite beidzas,
spélétajs panem izlietoto karSu kaudziti, sajauc to
un izmanto ka jaunu apslépto kaudziti. @

- KapTbl cbpacbiBatoTcst Ha Konoabl B cepeavHe ctona
no UBeTy, Kaxaas criegytollas Ha eguHmuy bonblue
npeabigyLlen: CUHIO KapTy 2 MOXHO MONOXWUTb
TOMbKO Ha CWHIOK KapTy 1; CUHIO KapTy 3 MOXHO
NONOXWTb TOMbLKO Ha CUHIOKO KapTy 2)

- Nrpokn moryT BblknagpiBaTb KapTbl Ha nobyo 13
HayaTbIX KONoA B CepeauHe CTona, He3aBUCUMO OT
TOro, KTo eé Ha4an c 1.

- B cepeguHe cTona OQHOBPEMEHHO MOXET ObITb
HECKOIbKO Koo O4HOro LBerTa.

Ecnn B pagy HeT noaxopswen KapTbl, WUrpok
nepeeBopaynMBaeT TpU  BepxHUE  KapTbl U3
CBOEW 3akpbITOW Konogbl U KNagétT ux Ha cton
n3obpaxeHveMm BBepx. UrpaeT TonmbKo BepxHASA
KapTta M3 OTKpbiTOM Tponku. Ecnm nocne atoro
OTKpbIBLUAsICA, criegytollas 3a cOpoLUeHHON, KapTa
TOXe NoAXOAUT K KakoN-HMOyab Konoae B cepeavHe
cTona, OHa MoOXeT ObiTb pasbirpaHa. Ecnu
nogxoasiLen KapTbl HET, UIPOK MnepeBopaynBaeT
cneayoLLyio TPonky kapT. Koraa 3akpbiTas konoga
3aKkaHuyMBaeTcsl, WUrpok ObICTPO nepemelumBaeT
ee, N HauyuHaeT OnATb BblknaabiBaTb MO Tpu

KapTbl. @

2-4 mangijale alates 8. eluaastast.

Méangu osad
160 kaarti, reeglid

Méngu eesmérk
Eesmérgiks on koguda enim punkte, kdies oma

kaarte numbri ja varvi jargi laua keskele virnadesse
ning kasutada ara kdik oma Ligretto-pakis olevad
kaardid.

Ettevalmistus ménguks
Sorteerige kaardid kaardiselja mustri jargi @
erinevateks pakkideks. Iga maéngija saab

Ligretto-pakki jd&nud kaart annab kaks miinuspunkti.
Arvutage punktid kokku, enim punkte kogunud
mangija voidab!

Lisavoimalused

Reeglid edasijoudnutele

Rida saab kasutada kaartide “vaheladustamiseks”.

Suletud pakist ja Ligretto-pakist tohib kaarte aseta-

da reas olevatele kaartidele, jargides jargmiseid

reegleid:

1. Numbrid peavad olema kahanevas jarjekorras;

2. Uksteise peale asetatud kaardid peavad olema
erinevat varvi.

Suurem méngijate arv
Ligretto maksimaalne méangijate arv on 12. Kahte

eri vérvi Ligretto karpi kasutades vdite mangida
kuni 8 mangijaga. Kéiki kolme karpi (sinist, rohelist
ja punast) kasutusele vottes saab méngida kuni 12

mangijat.
®

Ligretto kaudzite

Ja kada bridi spelétajs izspéle karti no savas rindas,
tad vin$ rindu uzreiz papildina, panemot virséjo
karti no Ligretto kaudzites un novietojot to rinda
izspélétas karts vieta, lai rinda butu tikpat karsu, cik
bija pirms tam (3 kartis Cetru spélétaju spele, 4 kartis
tris spélétaju spele un 5 kartis divu spélétaju spéle).
Tada veida spéle turpinas, idz kads ir izspéléjis
visas kartis no savas Ligretto kaudzites un iesaucas
»Ligretto stop”.

Punktu skaitiSana

Katrs speléetajs atliek mala savu apslépto kaudziti un
rindu — §is kartis punktiem netiek pieskaititas.
Visas kartis, kas ir tikuSas izspélétas galda vidd,
tiek saskirotas péc to aizmugures simboliem (katrs
simbols pieder vienam spélétajam). Par katru karti,
ko spélétajs ir izspélgjis galda vidd, vins sanem 1
punktu. Savukart par katru karti, kas spélétajam ir
palikusi neizspéléta Ligretto kaudzite, vin§ sanem
minus 2 punktus. Spélétajs, kurs irieguvis visvairak
punktu, ir spéles uzvarétajs! @



Spéles variants pieredzéjusSiem Ligretto

spéléetajiem
Saja varianta rindas tiek izmantotas ka ,pagaidu
novietne” - kartis no apsléptas vai Ligretto

kaudzites drikst tikt uzliktas uz kartim spéléetaja

rinda, ieverojot divus nosacijumus:

1) skaitliem vienarindas kaudzité ir jabit sakartotiem
dilstosa secib3;

2) vienai uz otras eso$am kartim ir jabut dazadas
krasas.

Jo vairak spélétaju, jo jautrak

Ja ir véleSanas spélét Ligretto vairak neka tikai 4
spé€léetaju loka, tad ir iespéjams pievienot papildus
Ligretto komplektus cita krasa (kopa ir tris krasas —
sarkana, zala un zila). Katras krasas komplekts lauj
sp€lei pievienot vél 4 dalibniekus, tatad ar visiem
trim komplektiem Ligretto var spélét pat 12 spélétaji!

@

turi paimti ir padéti | ,Eile“ tiek korty, kad joje
visuomet bty reikalingas korty skaiCius (pvz.,
trys kortos keturiy zaidéjy zaidime, keturios - trijy
zaidéjy zaidime ir taip toliau).

Visas tas karstligiSkas procesas vyksta tol, kol kuris
nors zaidéjas pirmas iSnaudoja savo ,Ligretto
malka“ ir susSunka ,Ligretto stop“.

Tasky skaiciavimas

»Pasléptos kaladés“ ir ,Eilés“ kortos atidedamos,
mat jos nedalyvauja tasky skaic¢iavime.

Visos kortos, esanCios stalo viduryje, yra
surtSiuojamos pagal simbolius jy nugarélése (po
simbolj kiekvienam zaidéjui). Uz kiekvieng korta,
padéta ant stalo, Zaidéjas gauna po viena taska.
Kiekviena korta, likusi Zzaidéjo ,Ligretto malkoje,
atneSa po minus du taskus.

Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky, laimi!

Zaidimo taisyklés patyrusiems Zaidéjams
Zaidéjo ,Eilé“ gali buti naudojama laip ,laikinas
sandeélis”, t.y., zaidéjai gali j savo ,Eile*“ déti
kortas i$ ,Ligretto malkos* arba ,,Pasléptos @

Pregatirea jocului

Mai intdi, grupati cartile dupa culorile diferite de pe
spatele lor (fata cu inscriptia ,,Ligretto”). Fiecare jucator isi
preia propriul set de carti in culoarea pe care si-a ales-o,
apoi il amesteca temeinic. Fiecare jucator depune acum,
in fata lui, pe masa, carti din setul propriu, cu fetele cu
cifre intoarse in sus. Numadrul cartilor expuse variaza in
functie de numarul jucatorilor:

- pentru 2 jucatori: 5 carti,

- pentru 3 jucatori: 4 carti,

- pentru 4 jucatori: 3 carti.

Aceste cérti vor fi denumite de-acum incolo rand @.
Pe langa aceste carti, fiecare jucator trebuie sa depuna
intr-un teanc 10 carti intoarse cu fata cu cifre in sus.
Acesta va fi teancul Ligretto @. Restul cartilor va fi tinut
in mané de cétre jucatori drept teanc acoperit ©.

Desfésurarea jocului
Incepeti dupa semnalul ,Start”! Toti jucatorii incearca

simultan sa scape cat mai repede cu putinta de cartile
lor expuse! Cartile vor fi depuse cu fata in sus in mijlocul
mesei urmand regulile de mai jos:

- cartile cu numarul 1 pot fi depuse oricand in @

Pentru profesionisti Ligretto!

In aceasta varianta puteti utiliza randurile drept depozit

intermediar. Puteti depune in randul propriu fie carti

din mana, fie carti din teancul Ligretto, dar trebuie sa

respectati doua reguli:

1. numerele trebuie asezate in ordine descrescatoare;

2. cartile asezate succesiv trebuie sd fie de culoare
diferita.

Sunad bine? Chiar este o idee bund, mai ales pentru ca

astfel puteti scapa repede de cartile cu numere mari din

teancul vostru de Ligretto. Dar atentie! Daca folositi prea

multe carti in randul vostru, veti bloca golurile pe care le-

ati putea completa de pe teancul vostru de Ligretto!

Mai multi jucatori, mai multa distractie!

Vreti sa jucati o partida de ,Ligretto” cu cinci, cu sase,
sau chiar cu doisprezece jucatori? Nicio problema! Atunci
faceti rost si de cutiile de Ligretto in celelalte culori. Exista
Ligretto de culoare rosie, albastrd si verde - fiecare
cutie contine céate 4 seturi diferite de carti pentru céte 4
jucatori (3 cutii = 12 jucatori)! Si daca la un moment dat
v-ati saturat de carti, puteti juca Ligretto cu zaruri, o
distractie excelenta cu zaruri care da dependenta! @

Zaidimas skirtas 2 — 4 Zaidéjams, nuo 8 mety
amziaus.

Zaidimo rinkinys

160 korty (4 kaladés po 40 korty: po vieng kalade
kiekvienam zaidéjui), zaidimo taisyklés.

Zaidimo idéja

Zaidimo tikslas yra surinkti kuo daugiau taskuy,
dedant kortas stalo viduryje ir stengiantis kuo
greiCiau atsikratyti savo ,Ligretto malkos*.

PasiruoSimas zaidimui @
Suskirstykite kortas | atskiras kalades (po

kaladés*, laikantis Siy taisykliy:

1. Kortos dedamos tik mazéjancia tvarka;

2. Dedama korta turi buti kitokios, nei pries tai
buvusi, spalvos.

Zaidéjy skai¢iaus padidinimas

Tuo paciu metu Ligretto gali mégautis iki 12 zaidéju.
Tiesiog naudokite dvi skirtingos spalvos Ligretto
deézutes ir padidinkite zaidéjy skaiciy iki 8. Naudokite
visas tris — meélyna, Zalig, raudong — dézutes ir vienu
metu galés Zaisti iki 12 zaidéjy!

@

mijlocul mesei si reprezinta cartile de pornire pentru
orice teanc;

- celelalte carti pot fi depuse numai in cazul in care cartea
noua are aceeasi culoare cu cea a teancului si daca
aratd un numar cu unu mai mare decat numarul de
pe cartea pe care urmeaza a fi depusa. Adica peste un
1 albastru se poate depune numai un 2 albastru. Nicio
altd carte! Peste un 2 albastru se poate depune numai
un 3 albastru etc. Toti jucatorii joaca simultan, de aceea
este foarte important sa actionati rapid, fiindca daca unul
dintre jucatori a depus deja o carte cu un 2 albastru, un
alt jucator care avea si el intentia sa depuna o asemenea
carte, va trebui sa astepte pana cand cineva aseaza din
nou un 1 albastru pe masg;

- toti jucatorii pot sa depuna carti in oricare dintre
teancurile de pe mijlocul mesei, indiferent de cine a
depus prima carte in teanc;

-din fiecare culoare pot exista simultan mai multe
teancuri de carti.

Cine nu mai poate juca in continuare cu cartile din randul

sdu, trebuie sa rasfoiasca céat se poate de repede cartile

pe care le tine in mana. Pentru aceasta, jucatorul

va intoarce intotdeauna cate 3 carti dintr-o
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40 korty) pagal ant ju nugaréliy pavaizduotus
simbolius. Kiekvienas Zaidéjas gauna po vieng
kalade ir gerai ja iSmaiSo. Tuomet zaidéjas priesais
save atverCia atitinkama skaiCiy korty i§ savo
kaladés, priklausomai nuo to, kiek zmoniy zaidzia:
2 zaidéjai - 5 kortas

3 zaidéjai - 4 kortas

4 ir daugiau zaidéjy - 3 kortas

Tai bus Zaidéjo ,,Eilé* €. Tuomet suskaiciuoja dar
10 korty nuo savo kaladés virSaus ir padeda jas |
atskirg atversta kalade - tai bus zaidéjo ,Ligretto
malka“ @.

Galiausiai zaidéjas paima j ranka likusig uzverstg
kalade - tai bus Zaidéjo ,,Paslépta kaladé“ ©.

Kaip zaisti

Vienas i$ Zaidéjy suSunka “Ligretto” ir visi vienu

metu bei kuo greiCiau stengiasi atsikratyti savo

korty. Kortos dedamos | atskiras kruveles stalo

viduryje, laikantis Siy taisykliy:

-, 1”7 korta visuomet naudojama naujai kravelei @
pradéti.
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Ligretto
malka,
teancul
Ligretto,
il

SuZaista kaladé,
teanc de
decartare,
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Paslépta kaladé,
teancul acoperit
din mana,

data si le va depune pe masa in fata lui, suprapuse si
intoarse cu fata in sus. Astfel, se formeaza un teanc de
depunere propriu. Daca se potriveste cartea superioara
din acest teanc, atunci jucatorul poate sa o depuna cét
mai repede in mijlocul mesei! Dacd dupa ridicarea acestei
carti a descoperit o noua carte care se potriveste, o poate
depune si pe aceasta pe un teanc etc. Daca jucatorul
n-a gasit nicio carte potrivitd, trebuie sd descopere
repede urmatoarele 3 carti. Dupa ce a epuizat teancul
din méana, jucatorul isi aduna teancul de depunere, il
amesteca repede, apoi rasfoieste din nou rapid teancul,
descoperind iarasi cate 3 carti simultan.

Teancul Ligretto
Sa nu pierzi niciodatd din vedere randul tau de pe

masa si teancul tau de Ligretto! Fiindca trebuie sa te
debarasezi in primul rand de aceste carti. Cine a reusit sa
depuna o carte din randul lui in mijlocul mesei, isi poate
lua cartea superioard de pe teancul lui de Ligretto si
poate completa cu aceasta randul lui la numarul original
de carti de la inceputul jocului. In acest fel, veti juca in
continuare cu mare vitezd, pana cénd cineva dintre

voi isi va epuiza intregul teanc de Ligretto. @

LEEIE
Eﬁﬁ%ﬁﬁ%ﬁﬁﬂ%ﬁEﬁﬁ%%loﬁﬁﬁﬂﬂjﬁ%ﬁq’%ﬁ%
3= BFLER EENARRE  ELREBE 8
KEIFFRBIE IR L HRE FH1 ERSTHEIRE PR
NHEE - ARBFLRES FE—RE QREEEPRE
AL EHEKEPROLHES ARG HEEE FE—
IR BEBIRRYZEf - ARERER EMER FE—IRME; 20
REBEAWEIEERE  IUSEHERIFR  FRUEH
FHTEEFP @ LEH=RE STBRKEECHERN B
HERSTHRBECAN LR M2 MRAEERE 69
~12.... 3R AIRE DA - ElbIEE X -
EREDPRE I FAMHNE—KEEN2 BREENL
H EEEREAEEN A EMEMAEED - Rl
HEE| AR T A — BN R (B RHFRIBRENE— &
BEERAFA— - AR ERAF R R TRRRE L=
g%'sﬁ'ﬁiﬁéééﬂﬂ%?ﬁ  ERRENNTRAIEECHER L
EIRFEATR B ARNERELNRBNFEER
WEIFE L —SEATES  SEETUUERER-

- Savo kortg galima déti ant kravelés tik tuomet,
jeigu ji yra tos pacios spalvos ir vienu skai€iumi
didesné (pvz., mélyna “2” korta gali buti padéta
tik ant mélynos ,1” kortos, mélyna “3” - tik ant
melynos “2” ir taip toliau).

- Zaidéjai gali déti savo kortas ant bet kokios
kravelés, esancios stalo viduryje, neatsizvelgdami
j tai, kas pradéjo kruvele.

-Tuo paciu metu stalo viduryje gali bati kelios
kiekvienos spalvos kruveles.

Jeigu zaidéjai negali padéti korty iS savo ,Eilés”

ar virSutinés atverstos ,Ligretto malkos” kaladés

kortos, jie atver&ia 3 virSutines ,,Pasléptos kaladés*
kortas. Jeigu virSutiné atversta korta gali bti padéta
stalo viduryje, ja galima naudoti. Jeigu Zemiau esanti
korta gali buti padéta, jg taip pat galima naudoti.

Jeigu tinkancios kortos néra, zaidéjai vercia kitas 3

kortas. Jei ,Paslépta kaladé“ baigiasi, zaidéjai ja

greitai permaiSo ir pradeda versti kortas i$ naujo.

Ligretto malka
Jeigu zaidéjai paima kortg i§ savo ,Eilés*, @
tuomet jie nuo savo ,Ligretto malkos” virSaus

Pentru 2-4 jucatori de peste 8 ani

Continut
160 de carti (4 seturi de carti a cate 40 de carti — cate un
set pentru fiecare dintre cei 4 jucatori)

Scopul jocului

Toti jucatorii actioneaza simultan, asa ca plictiseala
nu-si are locul! Dar atentie: trebuie sa ai o capacitate de
reactie cat mai buna cu putintal Cine este cel mai rapid
si reuseste sd-si epuizeze primul teancul lui de Ligretto
si sa se debaraseze de cat mai multe carti cu putinta,
are sanse bune sa obtind la sfarsit cele mai multe
puncte si sa castige partida! @

Sfarsitul jocului
Cine reuseste sad-si depuna ultima carte din teancul de

Ligretto, strigd , Ligretto!” si jocul se termina instantaneu.

Evaluarea

Toate cartile depuse in mijlocul mesei vor fi separate
dupa culoarea lor de pe verso (care corespunde culorilor
alese de jucatori). Jucatorul primeste pentru fiecare carte
pe care a reusit sd o depuna in mijlocul mesei cate un
punct. Pentru fiecare carte care se mai afla in teancul lui
de Ligretto, jucatorul primeste 2 puncte de penalizare.
Cartile din rand si cele din mana nu se calculeaza. Cine a
acumulat cele mai multe puncte, castiga jocul!

Zici ca jocul s-a terminat prea repede? Atunci cere o
partida de revansa! Daca doriti sa jucati un intreg turneu,
notati-va punctele obtinute pentru fiecare runda in parte
si castiga jucatorul care a obtinut cele mai multe puncte
dupd un numar de partide stabilit anterior.

Si ce va faceti, daca la un moment dat chiar nu mai puteti
depune nicio carte, fiindca toate céartile potrivite se afla in
adéancurile teancurilor de Ligretto? Atunci numérati toate
punctele obtinute pana in acel moment si incepeti o
partida noua. @
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