
 Žaidimo taisyklės
Išsirinkite užduotį ir reikiamas galvosūkio detales sudėkite taip, kaip nurodyta. Šios detalės 
negali keisti savo padėties.

Dabar ant žaidimo lentos sudėkite visas kitas galvosūkio detales.
•  Kiekviena galvosūkio detalė turi dvi išsikišusias puses. Vienoje pusėje išsikišęs yra vienas 

rutuliukas (A), kitoje pusėje — du rutuliukai (B).
•  Dėkite savo galvosūkio detales viena puse žemyn, kad jos tilptų į skylutes žaidimo lentoje.
•  Jei norite pakeisti žaidimo detalės padėtį, galite lengvai ją pakelti, pirštais pastumdami 

ją aukštyn iš žaidimo lentos apačios.

Jei visos galvosūkio detalės sutelpa žaidimo lentoje ir joje nėra matomų tuščių tarpų — jūs 
radote teisingą sprendimą. Kai kurie išsikišę rutuliukai turi būti įkišti į skylutes, kad paviršius 
būtų visiškai lygus.
Yra tik vienas teisingas sprendimas. Jį galite rasti knygelės pabaigoje.

LT

1

2

3

dd
: 2

02
00

80
5

Pa
ga

m
in

ta
 K

in
ijo

je

© 2016 m. Koncepcija, žaidimo dizainas ir apipavidalinimas:
SMART — Belgija. Visos teisės saugomos.

Originalus gaminio pavadinimas: „IQ Fit“ 
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgija

Faks. +32 15 45 10 60 • info@smart.be
www.SmartGames.eu 

TM

FIT

4
75
10
10

19
08
97


