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72 kortos 1 cypiantis zaislinis parselis
(Pigasas)

Pigasus — tai greitos reakcijos reikalaujantis Zaidimas, kurio metu reikia
atpazinti du j vieng sumaisytus gyvanus. Stenkités per daug nesijuokti
i$ keisty gyvuléliy, kitaip jasy priesininkas pirmas paciups Pigasa!
Zaidima laimi tas, kas jo pabaigoje turi surinkes daugiausiai korty.

Pasiruosimas zaisti

« ISmaidykite kortas ir atidékite j 3alj 16 atsitiktiniy
uzversty korty, kurios nebus naudojamos.

- Zaidimo vietoje paciame viduryje padékite cypiantj
Pigasa taip, kad jis baty lengvai pasiekiamas.

. Zaidéjas, kuris paskutinis pamato parselj skrendant,
pirmas dalija kortas. Jeigu niekas neprisipazjsta, kortas
pirmas dalija jauniausias i$ zaidéjy.



Kortos

Svarbu prie$ pradedant Zaidima
iSsiaiskinti korty reikSme.

Viso Zaidime yra 9 gyvinai/gyviny
pavidalai.

Siame paveikslélyje
pavaizduoti ,tikri” gyvunai,
taciau tokio pobudzio
kortos Zaidime nepasirodo.

Kaip matote, kortose
vaizduojamy gyviny pavidalai
néra taisyklingi”. Sudéti kartu
jie sudaro pora. Kortose visados
blna pavaizduoti du j vieng
sumaidyti gyvinai.

Pavyzdziui:

Krokodilo pavidalas su Zirafos
kailiu ir galva bei zZirafos pavidalas
su krokodilo oda ir galva.
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Kaip zaisti
Dalytojas paima korty kalade ir vieng
po kitos atvercia kortas.
Kortas dalytojas vercia ir deda nuo saves
toliau, kad nepamatyty jy pirmiau nei
kiti zaidéjai.
Bukite atsargus ir netycia neisdéliokite
korty taip, kad jos uzdengty viena kita.

Kai tik atverciama korty pora su gyvanais,
kuriy atitinkamos kano dalys yra sukeistos,
visi zaidéjai, jskaitant ir dalytoja, stengiasi kuo
greiciau paciupti Pigasa!



Zaidéjas, kuris pirmas sugriebia Pigasa,
parodo j korty pora, vaizduojancig gyvianus,
apsikeitusius kaino dalimis. Priklausomai
nuo to, ar pasirinkta teisingai, ar ne, laukia
Stai kas:

Teisingas pasirinkimas:

Zaidéjas, kuris pirmas paciumpa Pigasa

IR parodo j teisinga korty pora, pasiima abi
kortas ir padeda jas uzverstas priesais save.
Paskui Sis zaidéjas paima korty kalade

ir tampa dalytoju.

Pastatykite Pigasa zaidimo vietos viduryje.

Neteisingas pasirinkimas:

Jeigu paciupes Pigasa zaidéjas negali parodyti teisingos
korty poros, privalo padéti atgal j déze tiek korty, kiek yra
zaidéjy. Jeigu neturi tiek korty, kiek yra zaidéjy, padeda

i déZe visas turimas kortas.

Pastatykite Pigasa zaidimo vietos viduryje.

Pavyzdys: Jeigu Zaidime dalyvauja 5 Zaidéjai, tuomet Zaidéjas, kuris paciupo
Pigasq ir negali parodyti teisingos korty poros, turi ismesti 5 kortas.

Svarbu: Neapgalvotai paliesti Pigasq
yra laikoma neteisingu pasirinkimu — Zaiskime

tad bukite atsargas! Be to, neciupkite saziningai! Kriakt!
Pigaso, jeigu nesate tikri, ar matote
teisingq korty porq. Taciau jeigu

matote tokiq porq, kuriq praleido pries ~
tai neteisingq pasirinkimq padares :
Zaidéjas, galite rinktis jq, kai tik Pigasas
grjs atgal ant stalo!




Gincas:

Jei keletas zaidéjy paciumpa Pigasa tuo paciu metu, parselj pasiima tas, kuris laiko
nutvéres didziausia jo dalj. Jeigu j Pigasa jsikimba daugiau nei vienas zaidéjas
lygiomis dalimis ir parodo j teisingg korty pora, tuomet abu zaidéjai gauna po viena
korta! Visi iskylantys gincai sprendziami atsizvelgiant j daugumos nuomone arba
dalytojui nutarus suorganizuoti papildoma partija.

Zaidimo pabaiga
Kai atverciama paskutiné korta, baige partijg zaidéjai suskaiciuoja savo kortas.
Laimi tas Zaidéjas, kuris turi surinkes daugiausiai tasky (korty)!

Retais atvejais, esant lygiosioms, Zaidéjai tesia Zaidima atvertinédami tas 16 korty,
kurios guléjo kraveléje nuosaliau, kol galop kas nors pelno taskus. Taskus pelnes
zaidéjas laimi Zaidima.

Zaidimas komandomis

Zaidéjai gali zaisti komandomis! Kai zaidziama komandomis, kiekviena komanda
laikoma atskiru zaidéju (bet kuris asmuo is komandos gali Ciupti Pigasa, taip pat
bet kuris gali bati dalytojas) — visos surinktos kortos keliauja j vieng krava.

Uz neteisinga pasirinkima komanda turi sumokéti i$ bendrai surinkty korty.
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