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Zaidéjy skaiius: 2-4  Zaideéjy amzius: 8 metai ir vyresni  Trukmé: apie 20 min.

Visi Zaidéjai sudaro vieng komanda. Pirmame raunde (1 lygis) kiekvienas Zaidéjas
gauna po 1 korta, antrame raunde (2 lygis) jie gauna po 2 kortas ir t. t. Kiekviename
lygyje komandos nariai turi vieng po kitos didéjancia tvarka déti visas savo kortas
stalo viduryje j atversty korty kriivele. Pavyzdziui (4 zaidéjai, 1 lygis): 18-34-41-73.
Zaidéjai &jimus atlieka ne kazkokia konkregia tvarka. Tas, kuris nori padéti korta,
tiesiog jq padeda. Zaidéjai negali nieko
atskleisti apie savo kortas — negali dalintis informacija, negali rodyti paslaptingy,
signaly. Taigi, kaip Sis Zaidimas i$ tikryjy, veikia?
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100 korty su skaiciais 12 lygiy (1-12) 5gyvybés 3 svaidomosios
(1-100) 2vaigzdutés

PasiruoSimas Zaidimui
Komanda gauna tam tikrg skai¢iy gyvybiy ir svaidomyjy zvaigzduéiy, kurios
padedamos ant stalo. Likusios gyvybés ir svaidomosios Zvaigzdutés atidedamos
toliau prie stalo krasto. Jy gali prireikti véliau. Dabar tam tikras skaicius lygius
zymingiy korty sudedamos viena ant kitos didéjancia tvarka ir jy kriivelé padedama
atversta (1 lygis yra krivelés virSuje), o Salia Sios kriivelés padedamos gyvybés ir
svaidomosios zvaigzdutés. Nepanaudoti lygiai sudedami atgal | Zaidimo déZute.

2 zaidejai: 1-12 lygiai + 2 gyvybés < 1 svaidomoji zZvaigzduté
3 zaidéjai: 1-10 lygiai * 3 gyvybés < 1 svaidomoji Zvaigzduté
4 zaidejai: 1-8 lygiai « 4 gyvybés « 1 svaidomoji Zvaigzduté



100 korty su skaiiais sumaiSomos. Kiekvienam Zaidéjui iSdalinama po vieng
korta (1 lygiui), kurig jie turi laikyti rankose taip, kad nei vienas i$ kity Zaidéjy jos
nematyty. Likusios skaiciy kortos padedamos uzverstos prie stalo krasto.
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Tomas, Sara ir Linas yra pasirenge pradéti 1 lygj. Kiekvienas i$ juy gauna po 1 kortg,
kurias jie laiko taip, kad kiti Zaidéjai jy nematyty. 3 asmeny komanda pradeda su 3
gyvybémis ir 1 svaidomaja Zvaigzdute. Zaidziami lygiai yra nuo 1 iki 10.

Démesio — labai svarbu! Kol Zaidéjai supras taisykles, rekomenduojame jiems
tiesiog pradeéti zaisti ir, prie$ zaidziant pirma karta, neskaityti
, kad Zaidéjai patys galéty atrasti zaidimo paslapt]. I$ pradziy

yra pavojus prarasti gyvybe, taCiau atlygis bus tikrai ypatingas — ,Supratau!*
momentas. Jei retai ZaidZiate tokios rusies zaidimus, tuomet turétuméte perskaityti
laukelyje esantj uzrasa.

v
Zaidimo eiga
kiekvienas Zaidéjas, kuris yra pasiruo$es pradéti kova
dabartiniame lygyje, ant stalo padeda vieng delna, Kai visi yra pasiruo$g, jie nuima
rankas nuo stalo ir pradeda Zaidima. Sis komandinis susikaupimas lygyje
yra gyvybiskai svarbus sékmingam isgyvenimui! Zaidimui progresuojant, zaidéjams
leidZiama bet kuriuo metu i§ naujo susikaupti. Papras¢iausiai pasakykite ,stokite",
kad pertrauktuméte Zaidimg — visi ant stalo padeda po rankg — i$ naujo susikaupia —
nuima rankas — ir zaidimas tesiamas!



o Kortos, kurias Zaidéjai laiko rankose, turi bati dedamos stalo viduryje didéjancia
tvarka. Pirmiausia turi bati padéta maziausia (turima) korta, tada ant jos virSaus turi
bati dedama antra maZiausia (turima) korta ir t. t. Kortos visada dedamos viena po
kitos. Jei zaidéjas rankose turi, pavyzdziui, 36 ir 37, jis gali jas i$ karto vieng po kitos
padéti — svarbu, kad jos bty padétos viena po kitos! Zaidéjai &jimus atlieka ne
nustatyta tvarka. Kiekvienas, kuris mano, kad Siuo metu turi maZziausia turima korta,
tiesiog ja padeda. nei vienas Zaidéjas negali atskleisti savo kortos
skaiciaus ar parodyti jos kitam Zaidéjui. Tarpusavyje Zaidéjai visiSkai negali tartis,
be to, Cia néra ir jokiy slapty signaly!

® Jei zaidéjai visas savo kortas sudeda teisingai (didéjancia tvarka), jie uzbaigia

dabartinj lygj!
w1
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Tomas, Sara ir Linas padeda vieng rankg ant stalo — jie yra pasiruo$e. Jie nuima
rankas nuo stalo ir pradeda zaidima. Linas padeda savo kortg stalo viduryje atversta,
joje pavaizduotas skaiCius 17. Ant Sios kortos virSaus Sara padeda skaiciy 28.
Tuomet Tomas padeda 55. Visos kortos sudétos didéjancia tvarka, todél viskas
teisingai — 1 lygis baigtas!

virSutiné lygiy kriivelés korta nuimama ir padedama | déZute. Visos 100
skaiciy kortos vél sumaiSomos ir kiekvienam Zaidéjui duodama po atitinkamai tiek
korty, kiek numatyta pagal Zaidimo lygj. Zaidéjai pasiima savo kortas | viena ranka, kita
ranka padeda ant stalo, kad susikaupty, tada pradeda kitg lygj. Visos kortos vél
turi bati dedamos stalo viduryje j kravele didéjancia tvarka.

Tomas, Sara ir Linas Zaidzia 2 lygj. Dabar kiekvienas Zaidéjas rankose turi po 2
kortas. Kiekvienas i$ jy padeda ranka ant stalo, kad susikaupty prie$ pradedant



Zaisti. Sara stalo viduryje padeda 7, Linas padeda 11, Tomas padeda 35 ir 47,
Linas padeda 81, Sara— 94. Visos kortos sudétos didéjancia tvarka, todél viskas
teisingai — 2 lygis baigtas!

Taip zaidimas ZaidZiamas kiekvieno lygio metu. Prasidedant kiekvienam naujam
lygiui, visos 100 korty vél sumaiSomos, o kiekvienam Zaidéjui duodama viena
korta daugiau nei pries tai buvusiame raunde. kiekvienas Zaidéjas visada
turi déti maziausia turima korta. PavyzdZiui, jei Tomas turi 21, 56 ir 93, pirmaja jis
turi padeti 21.

Apdovanojimai (2, 3, 5, 6, 8, 9 lygiai)
Kai komanda sékmingai uzbaigia 2 lygj, jie kaip apdovanojima
gauna viena svaidomajq zvaigzdute. Viena svaidomoji zvaigzduté
paimama nuo stalo krasto ir padedama prie jau komandos turimy,
svaidomujy zvaigzdugiy. Uzbaigus 3, 5, 6, 8 ir 9 lygius taip pat
pelnomi apdovanojimai, kuriuos komanda pasiima nuo stalo
krasto. Kiekvienu atveju pelnomas atlygis yra nurodytas apatiniame
deSiniajame lygio kortos kampe (1 gyvybé arba 1 svaidomoji Apdovanojimas
Zvaigzdute).

pagal idealy scenarijy komanda gali turéti ne daugiau kaip
5 gyvybes ir 3 svaidomasias zvaigzdutes.

Klaida dedant kortas — prarandate 1 gyvybe!

Jei kuris nors Zaidéjas skaiciaus kortg padeda bloga seka, tas Zaidéjas (arba
Zaidéjai), kuris turi mazesnés vertés kortg uZ ta, kuri buvo padéta, i$ karto sustabdo
Zzaidima, Dél to komanda praranda vieng savo gyvybe, 0 jy gyvybés korta paimama
ir padedama prie stalo krasto. Tada visos zaidéjy, rankose turimos kortos, kurios
yra mazesnés nei paskutiné padéta, turi bati padedamos | $alj. Tada komanda i§
naujo susikaupia ir toliau tesia dabartinj lygj (jis i$ naujo nepradedamas!).

Sara padeda skaiciy 34. Tomas ir Linas Saukia ,stokite”. Tomas rankose turi 26,
Linas turi 30. Atimama viena gyvybé. Tomas | Salj padeda kortg su skai¢iumi 26,
o Linas — 30. Komanda i$ naujo susikaupia ir zaidimas tesiamas.



Svaidomosios zvaigzdutés naudojimas

Bet kuriuo zaidimo metu zaidéjas gali pasillyti panaudoti svaidomajg zvaigzdute —
tai parodoma pakeliant ranka. Jei visi Zaidéjai sutinka, svaidomoji Zvaigzduté yra
paimama, o kiekvienas Zaidéjas iSmeta po maziausia turima kortg ir sudeda jas
visas atverstas vienoje puséje. Tada viena svaidomoji zvaigzduté yra padedama |
§alj. Visi zaidéjai i$ naujo susikaupia ir Zaidimas tesiamas.

v

Zaidimo pabaiga
Jei komandai pavyksta uzbaigti visus lygius, pasiekiama bendra pergalé! Jei
komanda praranda savo paskutine gyvybe, jy pastangos, deja, nesékmingos.

jei komanda sékmingai uzbaigia visus lygius (ir dziaugsmingai Soka
devintame danguije), Zaidimas i$ karto tesiamas akluoju biidu. Komanda vél pradeda
1 lygj su visomis jai likusiomis gyvybémis ir svaidomosiomis Zvaigzdutémis, taciau
§j karta visos kortos  kravele stalo centre dedamos uzverstos. Pasibaigus lygiui, Si
krovelé atver¢iama ir patikrinama korty seka. Jei Zaidéjas padaré klaida, tai kainuoja
viena gyvybe. Likusios taisyklés nesikeicia. Kiek lygiy komanda gali jveikti aklai?

inualA ndej LN} epuewoy ‘leBuluoWIRY }9A LIN) BPUBLLOY *,SEJUSWIOW
seweyur Jeqep* ewsnel eipuaq Is ojsAa sidejsed owipiez ‘seweizpiez sibA| syoy ‘o) onu
lewosnepjud ISeIgIaY 6] JI 3pUNYas BUBIA 18U neiialb ejsyA lejselded gy neige) | aloeb* ofapiez
0UBINYIY BUIS SE)IE| ‘BLUOUIZ "BINIBIaU JONIIENS BIY) "SewIAeIgieNs hizpunyes elou e} pey ‘izeiqed
Tyexial adeje swelg ,jsweluapisns ss* :nkyesed neibulsyy hing efmzpmd 0IBA] ousiAyaIy
ndneyjisns juiou ‘16112]_ *,nizpnBl“ iy edwie) oyie| ouny od ‘ayes eySISIA opolje sey ‘ley hizpeid

1eys oy} Wwey juepaped saud nioeud Lny oxie| Yo ‘eua newsab Ji neuab sia aif 16ie}

fod oxie| euuspisns nejqe; siA [efoplez njaw owlpiez bwmbmu we} asoyuel sA>||9\

08" higlexs o ‘leyial sejoped snq ,G* snigiexs "ejeped snq If neigsyue ony

‘eji0y ausazew ony ‘oigniod oxe| hsnf onu osnepjud suny ‘SewipIez owiuLBpISNS eIk ,pull ayL*

6 Brain Games SIA, Atlasa 10, Riga, LV-1026, Latvia, info@Brain-



