Idomus strateginis stalo zaidimas 2-5 zZaidéjams nuo 7 mety amziaus

Karkasonas — visame pasaulyje garsus Pranciizijos miestas, Zinomas dél savo jtvirtinimy, kurie buvo
pastatyti dar Antikos ir viduramziy laikotarpiais. Si tvirtoveé, apsupta didingy sieny, tebestovi ir siandien
ir yra vienas unikaliausiy Pranciizijos miesty. Sio zaidimo metu Zaidéjai, statydami savo figiiréles ant keliy,
miesty, vienuolyny ir lauky, pleéia ir sustiprina savo valdas aplink Karkasono miesta. Ejimus reikia gerai
apgalvoti, nes nuo to priklausys, kiek zaidéjai pelnys tasky, o daugiausiai jy surinkes taps zaidimo
nugalétoju.
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ZAIDIMO RINKINYS IR PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
Sveiki atvyke i Carcassonne pasaulj! Si taisykliy knygelé buvo sumanyta tam, kad padéty jums kuo greciau ismokti
Zaisti 8] zaidima. Ja perskaite jas mokesite jj ne tik zaisti, bet ir paaigkinti. Na, o dabar jis ketinate jzengti { modernia
klasika tapusio Carcassonne zaidimo pasauli.
Noredami pradéti, turime Zzaidimui pasiruosti, o tai uztruks tik kelias akimirkas. Pasinaudodami $ia galimybe
pristatysime zaidimo rinkin;:

Pagrindinés ir svarbiausios Carcassonne rinkinio Dvylikoje (12) 8iy korteliy pavaizduota upe.

dalys yra Zemiy kortelés — 84 kortelés, kuriose Detalesnj jy apradyma rasite papildomy

pavaizduoti keliai, miestai ir vienuolynai, taisykliy skyriuje. Kiti elementai jose,

kuriuos visus paprastai supa laukai. pavyzdziui, namai, Zmonés ar gyvinai

Zaidime neturi jokios jtakos.

Visy korteliy nugarélés vienodos, isskyrus pradzios
kortelg ir dvylika Upeés korteliy. Siy korteliy nugaréleés yra
tamsios, todeél jas lengva atskirti.

Kortele, Kortele, Kortelé, ‘
vaizduojanti vaizduojanti vaizduojanti \ : ' nugareélé
miestq kelig vienuolyng |

PradZios kortele (su tamsia nugaréle)
padeékite stalo viduryje atversta. Likusias
korteles uzverskite, sumaisykite

ir sudekite i keletg kraveliy taip, kad visi
Zaidéjai jas lengvai pasiekty.

Kelios uzversty korteliy

PradZios o
kriveles

kortelé

Taip pat ¢ia rasite tasky skai¢iavimo lentele, kurig galite pasidéti Salia zaidimo lauko (ant
stalo, grindy ir pan.).

Galy gale rinkinyje yra pavaldiniy figaréles. DéZéje rasite 40 jprasty
mediniy figuréliy — pavaldiniy, po 8 kiekvienos i$ $iy spalvy:
(gelftomos, raudonos, Zalios, mélynos ir juodos). Be jy dar yra

ir 5 abatai, po 1 kiekvienos i$ ty paciy spalvy.

Kiekvienas zaidéjas pasirenka savo spalva ir pasiima po 7 $ios spalvos
pavaldinius. Jie tampa kiekvieno Zaidéjo rezervu.

Tada kiekvienas zaidéjas paima po likusj jo spalvos pavaldinj ir pastato
ji ant nulio tasky skaiciavimo lenteléje. Nepanaudotus pavaldinius ir,

ivaisdami pirma karta, abatus sudékite atgal j zaidimo dézute.
Zaidéjai nutaria, kuris pradés zaidima (pavyzdziui, ji gali pradeti
jauniausias zaidéjas).

Abatai

Pavaldiniy figiirélés




ZAIDIMO APZVALGA IR TIKSLAS | e

Prie§ leisdamiesi j 8io Zaidimo taisykliy detales, turétumete Zinoti, koks yra Carcassonne zaidimo tikslas.

Zaidimo metu Zaidéjai vienas po kito deda po viena kortele ir taip kuria bei vis papildo Karkasono miesto zemeélapj,
ant kurio matomos valdos — keliai, miestai, laukai ir vienuolynai. Zaidéjai gali tapti plesikais, riteriais, vienuoliais
ir valstieciais, savo ¢jimo metu ant katik padétos korteleés statydami savo pavaldinius, ir taip stengdamiesi surinkti
kuo daugiau tasky. Tagkai skai¢iuojami ne tik Zaidimo metu, bet ir jj pabaigus. Zaidimo pabaigoje suskai¢iavus
taskus zaidéjas, turintis daugiausiai tasky, skelbiamas nugalétoju. Dabar jau galime pradéti Zaisti!

ZAIDIMOEIGAT = o AT S JTHIN. v -

Carcassonne zZaidimas ZaidZiamas pagal laikrodZio rodykle. Pradedant nuo pirmojo Zaidéjo, savo éjimo metu Zaidéjas
turi toliau nurodyta tvarka atlikti $iuos veiksmus. Po to zaidima tesia ir ta patj atlieka ir kitas zaidéjas, ir taip toliau.
Pirmiausiai, pateikiame jums trumpa apradyma veiksmuy, kuriuos turite atlikti savo éjimo metu. I$samius $iy veiksmy
aprasymus rasite atitinkamuose keliy, miesty ir vienuolyny skyriuose. Taigi, kokie yra $ie veiksmai?

Kortelés padéjimas: Pavaldinio pastatymas: Tasky skaic¢iavimas
Zaidéjas turi i kravelés paimti Zaidéjas gali ant ka tik padétos uZ pabaigta fragmenta: .,
tik 1 Zemés kortele ir padéti Kortelés pastatyti vieng Jei padeta kortele !
41 ja atversta Zaidimo : pavaldinj i8 savo uzbaigia kurj nors ;
lauke. B LT rezervo. fragmenta, uz ji Zaidejui |-~
S reikia i$ karto |
susiskaiciuoti taskus.

B Keliai
1. Kortelés padéjimas

Jeigu istraukete kortele, kurioje pavaizduotas kelias Mg L Kortele padékite cia. Kelias
su trimis atkarpomis, prasidedan¢iomis nuo kaimo, turite 1 1 A ir laukas pratesia esamg

ja padeti taip, kad ji pratesty esama krastovaizdj (jau st krastovaizdj. Puiku!
padétas korteles). :

2. Pavaldinio kap plésiko pastatymas:

Padéje kortele, galite pastatyti pavaldinj kaip plésika o o

ant joje pavaizduotos vienos kelio atkarpos, bet tik N Teh | A”f sio kelio S Pﬂvﬂ?fl‘lnl

tuo atveju, jei 8io kelio néra uzémes kitas pléesikas. 5 S | galite pastatyti kaip plésika.
e wE ; Tai jmanoma, nes ant sio

Pateiktame pavyzdyje kelias dar nebaigtas, todel Kelio néra jokio kito plédiko.

taskai dar neskaiciuojami (zr. 3 veiksma) ir Zaidima
tesia kitas Zaidéjas.

Kitas zaidéjas traukia kortele ir padeda ja i Zaidimo
lauka taip, kad ji pratesty krastovaizdj. Jis negali
pastatyti pavaldinio ant kelio atkarpos i desine, nes ant
jo jau stovi kitas pleésikas. Vietoj to jis gali padaryti savo
pavaldinj riteriu, pastatydamas ji ant toje korteléje
pavaizduoto miesto fragmento.

Kadangi kelias j desing yra uZimtas, mélynas Zaidéjas
nusprendzia pastatyti savo pavaldinj ant miesto.

3. Tasky uz pabaigta kelia skai¢iavimas

Kai abu kelio galai uzdaryti, kelias yra pabaigtas ir uz jj skai¢iuojami

taskai. Kelias yra pabaigtas, jei abu kelio galai pasibaigia kaimu,

miesto fragmentu, vienuolynu arba jei kelias suformuoja uzdara

kilpa.

Taigi paziurekime, ar ¢ia galime suskaiciuoti taskus... Valio! Vieno

kelio galime, nes abu kelio galai yra uzdaryti.

Net jeigu kortele padéjo jusy varzovas, ji vis tiek pabaigia jusy kelia.

Kiek tagky jis pelnote? Skai¢iuojant tagkus uZ kelig kiekviena to kelio kortelé pelno jums po 1 taska. Siuo atveju,
kadangi jasy kelias sudarytas i§ 3 korteliy, jas pelnote 3 taskus. Saunu!




Atéjo laikas atkreipti démesi j tai, kaip
skai¢iuojami taskai. Jas Zymite savo
taskus pavaldiniy figarélémis, kurias dar
| prie$ pradédami zaidima sudéjote ant
.| tasky skai¢iavimo lentelés. Pagal pateikta
.l pavyzdi, jus turite paeiti savo spalvos -
pavaldiniu j priekj per 3 langelius ir taip - — -2
parodyti, kad pelnéte 3 taskus. p léél.k@/ ‘kurzs pelné jums 3 tasfkqs, gal_lte
Pastaba: jei jasy rezultatas perkopé pasiimti atgal. Mélynas pavaldinys licka
50 tasky, savo pavaldinio figaréle stovéti,‘ nes jig z?ebuvo dal?s to fragmento,
paguldykite. Tai reigkia, kad turite uz kur suskaiciuoti taskai.
daugiau nei 50 tasky.
Kas karta suskaiciavus taskus, pavaldinio
figarele, uz kuria taskai buvo suskaic¢iuoti, gali sugrjzti pas Seimininka
ijo rezerva.

Viskas! Jau susipazinome su svarbiausiomis Zaidimo dalimis. Toliau smulkiau paaiskinsime $iuos veiksmus
parodydami, kaip jie taikomi su kitais fragmentais, t. y. miestais ir vienuolynais.

@ Miestai

1. Kortelés padéjimas 2. Pavaldinio kaip riterio pastatymas

Kaip jprasta, Tada reikia zitiréti, ar mieste
paimate vieng z jau stovi pavaldinys tapes
kortele, kuri | riteriu. Siuo atveju, jo ¢ia
padeda toliau kurti 5 S néra, todél Siame mieste
krastovaizdj. 3 4 P galite pastatyti

Zinoma, piesinys el vieng i§ savo

taip pat turi bati tesiamas. pavaldiniy kaip

Pavyzdziui, miesto fragmenta reikia riterj.

padeti prie nebaigto miesto.

Jiis padéjote sig kortele

ir ji isplecia miestq viena

kortele. Kadangi miestas

negyvenamas, cia galite

pastatyti savo pavaldinio
n  figuréle.

3. Tasku uz pabaigta miesta skai¢iavimas

Prateskime muisy pateikta pavyzdj ir jsivaizduokime, kad praéjo keletas ¢jimy. Dabar
juas istraukete Sig kortele ir dedate ja taip, kad ji iSplesty jusy miestg. Kadangi $i jusy
padéta kortelé uzbaigia fragmenta (Siuo atveju miesta), reikia suskai¢iuoti taskus.
Miestas yra pabaigtas tada, kai visi jo fragmentai i$ visy pusiy yra apsupti
nepertraukta siena. Kadangi siame mieste stovi jasy pavaldinys, uz §j miesta

pelnyti taskai atitenka jums.

Uz kiekviena pabaigto miesto kortele Zaidéjas gauna 2 taskus.
Uz kiekviena mieste esantj herba Zaidéjas papildomai gauna
2 taskus.

Uz $j miesta jums tenka 8 taskai! Kaip jprastai, pavaldiniai, stovéje ant
fragmento, kurio taskai suskai¢iuoti, grjZta i Seimininko rezerva.

@ Vienuolynai

1. Korteles padéjimas 2. Pavaldinio kaip vienuolio pastatymas

Vel istraukete kortele, [ 5 ; Ant vienuolyno galite
kuri padeda toliau : pastatyti savo

kurti krastovaizdj. i pavaldinj, kuris taps
Vienuolynai visada V- vienuoliu. Zinoma,
vaizduojami kortelés e §i pavaldinj turite
centre. Dédami tokig paimti i§ savo rezervo.
kortele turite, kaip jprasta, jsitikinti,
kad piesinys taip pat yra tesiamas.
Vienuolynas visada yra kortelés
centre. Siq kortele galite padeti ¢ia,
nes joje pavaizduotq vienuolyng
supa tik laukas.




3. Tasku uz pabaigta vienuolyna skaiciavimas

Vienuolynas yra pabaigtas, kai jj i$ visy pusiy supa kitos kortelés. Skai¢iuojant
taskus, vienuolynas pelno po 1 taska uz kiekviena aplink jj esan¢ig kortele
(iskaitant ir pacio vienuolyno kortele).
Puiku! Padédami ig kortele jis uzbaigiate savo vienuolyna. Jis
pelno jums 9 taskus ir jis galite atsiimti savo pavaldinj.

Valio! Jau susipaZinome su didZigja Carcassonne Zzaidimo taisykliy dalimi. Liko tik keli dalykai, ta¢iau pirmiausia,
¢ia pateikiama santrauka to, ka iki $iol suzinojome.

@ Santrauka

1. Kortelés padéjimas

* Istrauktq kortele turite padéti taip, kad ji iSplésty krastovaizdj ir sudaryty piesinj.
* Labai retais atvejais gali nutikti taip, kad kortelés néra kur padéti. Tada 8ig kortele tiesiog padékite atgal
i dezute ir traukite nauja kortele.

2. Pavaldinio pastatymas

* Pavaldinj galite pastatyti tik ant ka tik iStrauktos kortelés.
* Pavaldinio negalite statyti ant to fragmento, ant kurio jau stovi nors vienas kitas pavaldinys.

3. Tasky uz pabaigta fragmenta skaic¢iavimas

* Kelias yra pabaigtas, kai abu kelio galai veda j kaimg, miesta, vienuolyng arba jei kelias suformuoja uzdara
kilpg. Kiekviena pabaigto kelio kortelé verta 1 tasko.

* Miestas yra pabaigtas, kai visi jo fragmentai i$ visy pusiy yra apsupti nepertraukta siena. Kiekviena pabaigto
miesto kortelé verta 2 tasky. Kiekvienas pabaigtame mieste esantis herbas papildomai pelno dar 2 taskus.

* Vienuolynas yra pabaigtas, kai aplink vienuolyno kortele yra isdéliotos 8 kortelés. Kiekviena vienuolyna
supanti kortelé (8 aplink vienuolyng esancios kortelés ir paties vienuolyno kortelé) yra verta 1 tasko.

* Taskai visada skai¢iuojami zaidéjo éjimo pabaigoje. Bet kuris Zaidéjas, kurio pavaldinys stovi pabaigtame
fragmente, pelno tasky.

» Kai taskai uz pabaigta fragmenta suskai¢iuoti, pavaldiniai sugrjzta pas Seimininkus i rezerva.

* Jei pabaigtame fragmente stovi keli pavaldiniai, pilnas tasky skai¢ius priklauso zaidéjui, kurio pavaldiniy
skaicius siame fragmente didZiausias; kiti Zaidéjai tasky negauna. Jei daugiau nei vienas zaidéjas siame
fragmente turi daugiausiai pavaldiniy, susije Zaidéjai pelno po pilng tasky skaiciy.

(Pastaba: Kaip gali buti, kad tame pa¢iame fragmente stovi daugiau nei vienas pavaldinys? Daugiau apie tai
§tai ¢ia Zemiau...)

@ Daug pavaldiniy ant to paties fragmento

Kortelé, kurig kq tik iStraukéte, Kito éjimo metu istraukiate
galéty pratesti kelig. Taciau siame < e sig kortele ir nusprendZiate
kelyje jau stovi plésiko figiiréle, & 4 ja pratesti s kelig. Abi kelio

o tai reiskia, kad jiis negalite = atkarpos, su ant jy stovinciais
Cia pastatyti savojo plésiko. Jis S plésikais, dabar sujungiamos.
nusprendZiate - Kadangi kelias yra pabaigiamas,
padéti savo kortele 3 S uz ji dabar skaiciuojami taskai
ir savo plésikq - 3 i ir jiis bei jiisy varZovas pelnote
taip, kad sie keliai = po 4 taskus. Tada jiis abu galite
nesijungtiy. Y g & atsiimti savo pavaldinius.




Jiis norite perimti ; g - i Jums pasiseké!

n?zesffq is geltonojo vs ; Biitent Sios

riterio, todél savo : kortelés jums

kortelg padedate taip, ir reikéjo, kad

Igztp pavulzlduo.tu . galétuméte

siame paveikslélyje, sujungti miesto

ir ant jos pastatote fragmentus.

savo riterio figiireélg. Kadangi ant

Jiis ga?ite .cviu pastfztyti gio miesto jiisy

savo ritery, nes _Y_VUEStQ ) _ o riteriy stovi daugiausiai, uz sj pabaigtq miestq tik jiis
fragmentas nesijungia su kito miesto fragmentu, ant kurio jau gaunate 10 tasky. Tada jiis ir jiisy varZovas galite
stovi riterio figiirélé. Jei jums pasiseks sujungti savo dviejy atsiimti savo pavaldinius.

miesty fragmentus, turédamas ant miesto du savo riterius,

perimsite sj miestq is geltomefo riterio.
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ZAIDIMO PABAIGA IR GALUTINIS TASKU SKAICIAVIMAS
Deja, visi geri dalykai kazkada baigiasi, tas pats pasakytina ir apie zaidimg Carcassonne. Galbut norétumeéte, kad buty

kitaip, taciau juk kazkas turi laimeti zaidima! Taigi, Zaidimas baigiasi i$ karto po to, kai kazkuris zaidéjas padeda

paskutine kortele. Tada prasideda galutinius tasky skai¢iavimas, po kurio ir paaiskés tikrasis nugalétojas!

Zaidimui pasibaigus, tagkai skai¢iuojami uz zaidimo lauke dar stovinéias pavaldiniy figaréles:

* Kiekviena nebaigto kelio kortelé verta 1 tasko, kaip ir zaidimo metu.

* Kiekviena nebaigto miesto kortelé verta 1 tasko, o kiekvienas mieste esantis herbas prideda dar po 1 taska, o tai yra
yra tik puse tasky, nei zaidimo metu.

* Kiekvienas nebaigtas vienuolynas pelno 1 taska ir po 1 taska uz kiekvieng aplink ji esancia kortele, kaip ir Zaidimo
metu.

* Kiekvienas laukas yra vertas 3 tasky uz kiekvieng jame esantj pabaigta miesta.
Stai taip skaiCiuojami taskai uZ valstieciy figiiréles, o &ia pateikiamas tik bendras tasky skaiGiavimo principas. ISsamy valstieciy
figuréliy aprasymg rasite papildomy taisykliy skyriuje. Rekomenduojame suZaisti keletq Zaidimy ir tik tada susipaZinti
su valstieciais ir laukais.

Galutinis tasky
skaidiavimas —

Galutinis tasky vienuolynas:

miestas:

Zaliasis Zaidéjas
vienintelis pelno 8 taskus
(5 kortelés ir 3 herbai).
Juodasis Zaidéjas tasky
negauna, nes Zaliasis
Zaidéjas Siame mieste turi
daugiausiai pavaldiniy.

skaiciavimas — e G : A Geltomasts Zaidéjas

uz §j nebaigtq vienuolyng

gauna 4 taskus (3 taskai

uz aplink vienuolyng esancias
4l korteles ir 1 taskas uz pacio

vienuolyno kortelg).

Galutinis tasky
skaicdiavimas — miestas:
Meélynasis Zaidéjas

uz §j nebaigtq miestq pelno
3 taskus (2 miesto kortelés
ir 1 kortelé su herbu).

Galutinis tasky skaiciavimas — kelias: Raudonasis Zaidéjas
uZ §j nebaigtq kelig pelno 3 taskus (3 kelio kortelés).

Suskaiciavus galutinius taskus zaidima laimi zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky. Sveikiname laiméjus savo pirmajj
Carcassonne Zaidima!

Isbande Zaidima keletg karty, pabandykite Zaisti ir su laukais bei valstie¢iais — taip padidinsite savo strategines
galimybes.

Valstieciai ir laukai yra tik pirmas Zingsnis i §j puiky nauja Carcassonne pasaulj.

Pasinaudodami $ia proga dékojame, kad ZaidZiate Carcassonne, ir tikimés, kad su juo praleistas laikas bus malonus.

BRAIN GAMES Aytorius: Klaus-Jiirgen Wrede
Korteliy iliustracijos: Anne Patzke
Virselio iliustracijos: Chris Quilliams
Grafinis dizainas: Christof Tisch ja Andreas Resch
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CARCASSONNE — PAPILDOMOS TAISYKLES

Sveiki dar kartg! Jei skaitote &j teksta, vadinasi, keletg karty jau zaidéte Carcassonne ir norétumeéte padidinti savo
strategines galimybes.

Koks gyvenimas bty be Zemdirbystes? Mes i§ dalies stengiameés atsakyti j 5j klausima, todél pristatome darbs¢iuosius
valstie¢ius, kurie ilgas valandas praleidzia Karkasono miesto laukuose. Kaip tai padaréme pristatydami kelius,
miestus ir vienuolynus, su valstieciais taip pat supazindinsime pristatydami jy veiksmus Zaidimo metu.

@ Laukai

1. Kortelés padéjimas

Kaip jau esate jprate, kortele turite padeéti taip, kad ji pratesty krastovaizdj ir piesinj.
Carcassonne kortelése laukai visada yra tos Zalios vietos aplink kurj nors objekta.

Desinéje esancioje korteléje pavaizduoti trys lauky fragmentai.

2. Pavaldinio kaip valstiecio pastatymas

Valstie¢iu pavaldinys tampa, ji ,paguldzius” ant lauko
fragmento.

~Paguldyti?” Taip. Kitaip nei plésikai, riteriai ir vienuoliai,
kurie visi statomi staciai, valstieciai ant korteleés yra
paguldomi, nes uz juos pelnyti taskai skai¢iuojami tik
zaidimo pabaigoje. Todél jie negali grizti i jisy rezerva
zaidimo metu. Ant lauko gulintys valstiec¢iai padés jums
prisiminti, kad juos reikia palikti lauke.

Kaip visada, savo valstiet jas galite padeti, tik jei Siame
lauke néra kito valstiecio.

Carcassonne laukus skiria keliai ir miestai. DeSiniajame ’

paveikslélyje yra trys atskiri laukai. Iv X :
Laukas, kuriame statote savo valstietj prasideda
nuo kortelés, kurig kq tik padéjote, ir tesiasi iki
miesto, kuriame stovi jiisy riteris. Geltonas
valstietis neturi jtakos, nes jis uzima kitq laukg.

3. Tasku uz pabaigta lauka skaiciavimas

Kaip jau minéjome anksciau, kol
vyksta zaidimas taskai

uz valstie¢iy figtreles néra
skaiciuojami, todel sios figtrelés
negali griZti pas Seimininkus
irezerva. Todel statykite savo
valstiec¢ius iSmintingai. Dabar
isivaizduokime, kad Zaidimas
baigesi ir kad mes skaic¢iuojame
galutinius taskus. Skirtingai, nei
yra su iki 8iol aptartais
fragmentais, skai¢iuojant taskus
uz lauka, taskus pelno ne lauko
kortelés, o pabaigti miestai,
kurie ribojasi su tuo lauku.
Kiekvienas pabaigtas miestas,
kuris ribojasi su lauku, Zaidéjui
pelno 3 taskus. Todéel prie
kiekvieno su lauku, kuriame
apsistojes valstietis,
besiribojan¢io miesto vertés, pridedama po 3 taskus.

Trys pabaigti miestai ribojasi su dideliu lauku, kuriame stovi raudonas valstietis ir mélynas valstietis. Abu Zaidéjai pelnys
po 9 taskus uz tris pabaigtus miestus: ir (C). Nei vienas i jy negauna tasky uz miesty @, nes iki Zaidimo pabaigos
Sis miestas nebuvo pabaigtas.

Kas dar pelno tasky? Ant vieno ir to paties lauko stovi geltomas valstietis ir juodas valstietis. Kadangi geltomo Zaidéjo
valstieciy siame lauke daugiau, jis vienintelis gauna 12 tasky uz keturis pabaigtus miestus.

Galiausiai, maZame lauke stovintis juodas Zaidéjas uzZ pabaigtus miestus ir (B)) gauna po 3 taskus — is viso 6 taskus.




Dabar jau Zinote, kaip Zaisti ir su valstie¢iais! Cia pateikiama svarbiausiy, su valstie¢iais susijusiy taisykliy,

santrauka:

* Valstieciai ant lauko , paguldomi”.

* Taskai uz valstiec¢ius skai¢iuojami tik galutinio tasky skai¢iavimo metu.

* Kiekvienas pabaigtas miestas, besiribojantis su jusy uzimtu lauku, pelno jums 3 taskus.

* Panasiai, kaip yra su keliais ir miestais, taip ir ant to paties lauko gali stoveéti daugiau nei vienas valstietis.

* Tos pacios tasky skai¢iavimo taisyklés taikomos ir skaic¢iuojant taskus uz valstiecius. Uz lauka taskus pelno tik tas
zaidéjas, kurio valstie¢iy lauke stovi daugiausiai. Esant lygiosioms, susije Zaidéjai pelno po pilng tasky skaiciy.

@ Upe
Upé — yra pirmasis mini papildymas, kurj rasite Siame Carcassonne pasaulyje.
Ji padailina krastovaizdj bei pajvairina pradZios situacija.

Saltinis

Zaidimo rinkinys

Papildyma Upé sudaro 12 Upés korteliy su tamsia nugaréle, kurios pakeic¢ia pradzios
Isortele.

Zaisdami su papildymu Upe, pradZios kortele padekite atgal j dézute.

Pasiruosimas zaidimui

,,Saltinio” ? ol ir , ,ezero” (L2 korteles atidekite j $alj. Likusias upés korteles
i8maisykite ir uzverstas sudekite j kravele. Galiausiai, eZero kortele pakiskite po sia
kravele, o Saltinio kortele padékite kaip pradzios kortele.

Zaidimo eiga

Pradedant nuo pirmojo Zaidéjo ir toliau pagal laikrodZio rodykle Zaidéjai, kaip jprasta,
vienas po kito traukia ir deda korteles (jskaitant ir galimybe pastatyti pavaldinj), i§skyrus
tai, kad pirmiausia jie turi traukti korteles i§ upes korteliy kraveles. I$ Sios kraveles
korteles turite traukti, kol jos pasibaigs.

Kaip jprasta, jus turite testi piesinj. Be to, jus turite ir upes krastovaizdj, tac¢iau upe negali
du kartus pasisukti ir grizti ten, i§ kur prasidéjo (sudarydama U formos kilpa).
Pavaldinius galite statyti palei upe, laikydamiesi jprasty taisykliy.

Pabaigtos upés
pavyzdys

EZeras

B Abatas
Abatas yra antrasis mini papildymas, kurj rasite sioje dezutéje.
Jis j Zaidima jveda sodus, kuriuos jau galbtt pastebéjote ant korteliy, ir abatus.

Zaidimo rinkinys ir pasiruo$imas

Sj mini papildyma sudaro 5 zaidéjy spalvy abaty figtreles.
Kiekvienas zaidéjas pasiima po savo pasirinktos pavaldinio spalvos abatg. 8 ‘ ‘ ‘ ‘
Zaidimo eiga

1. Kortelés padéjimas
Deédami kortele, kurioje pavaizduotas vienuolynas ar sodas, vadovaukités jprastomis taisyklémis.
2. Pavaldinio ARBA abato pastatymas
Padéje kortele su vienuolynu arba sodu, galite pasirinkti, kg ant jos pastatyti: pavaldini, ar abatg. Pavaldinys
statomas kaip jprasta (tik ant vienuolyno), o abatg galima pastatyti ant ka tik padétos vienuolyno arba sodo
korteles.
Tasky uz abata skaic¢iavimas
Jei aplink vienuolyna arba sodg, ant kurio stovi jasy abatas, yra isdéliotos astuonios korteles, pelnote 9 taskus, kaip
iprastai skaic¢iuojami tagkai uz vienuolyna. Kaip matote,
taskai uz sodus skai¢iuojami taip pat, kaip
uz vienuolynus, i8skyrus tai, kad ant sody galima
pastatyti tik abata.
Abatas taip pat turi dar vieng ypatinga savybe. Savo
¢jimo metu atlikdami 2 veiksma (Pavaldinio pastatymas),
jei nuspresite pavaldinio nestatyti, galite atsiimti savo
abata. Jei tai padarysite, surinksite tiek tasky, kiek tuo
metu abatas vertas; lygiai tiek pat, kiek vertas
vienuolynas galutinio tasky skai¢iavimo metu.
Galutinio tasky skai¢iavimo metu tagkai uz abatus
skai¢iuojami tokiu paciu badu.

Jiis padedate

sig kortele

ir nusprendziate

ant jos nestatyti
pavaldinio. Vietoj to,
jiis nusprendziate
atsiimti savo
anksciau pastatytq
abatq, todel pelnote
6 taskus.




