HLLY Zaidimo taisyklés
Pasirinkite uzduotj ir galvostkio detales sudékite taip, kaip nurodyta.

Zaidimo lentoje sudékite visas likusias galvosikio detales:

o Skirtingy galvostkio detaliy atviri Ziedai ir rutuliukai gali uzimti tg patj laukelj.

® Gali bati, kad kai kurie laukeliai lentoje liks tusti arba juos uzims vien tik ziedas arba
kamuoliukas.

o0

e Yra tik vienas sprendimas, kurj galite rasti knygelés pabaigoje.

Uzuomina. Sprendime visos galvosukio detalés bus sujungtos viena su kita, taip gaunant <
1 grupe i$ 12 sujungty galvosukio detaliy. Jei ant lentos padedate galvostkio detale, kurios
negalima sujungti su kita detale, arba jei sukuriate dvi atskiras galvostkio detaliy grupes,
zinokite, kad kazka darote ne taip. Galvosukio detalés yra ,sujungtos”, kai zaidimo lentoje jos
bent vieng laukelj dalijasi su kita galvosikio detale.
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