. isyklés 3D uz "

PUZZIEE% Nuimkite visas galvosikio detales ir sudékite jas

i permatomga dangtelj. Atkreipkite démesj, kad
vidurinéje Sios lentos dalyje skylutés yra gilesnes
ir jos suformuoja kvadratinj tinklelj. Tai yra jasy
pagrindas 3D lygio uzduotims.

o Pasirinkite uzduotj. Kiekviena uzduotis nurodo kai kuriy
galvostkio detaliy vietg 5 piramidés sluoksniuose.
Galvostkio detaleé gali bati dedama horizontaliai (visi
detalés rutuliukai dedami tame paciame piramidés
lygyje) arba 45° kampu (kai detalés rutuliukai pasiskirsto
per kelis sluoksnius).

Padékite galvosikio detales taip, kaip nurodo uzduotis.
Negalima pakeisti uzduotyje pateikty galvostkio detaliy
pozicijos. Balti rutuliukai nurodo piramidés vietas, kurios
vis dar tuscios.

Pastaba. lliustravimo tikslais uzduotyse tam tikry
galvostkio detaliy rutuliukai gali atrodyti atskiri, taciau
jie yra sujungti su ta pacia detale. Yra vaizduojamos tik
visos detalés.
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Pasistenkite uzpildyti tus¢ias vietas likusiomis galvosikio
detalémis, kad sukurtuméte 5 sluoksniy piramide.

Yra tik 1 sprendimas, kurj galite rasti ios knygelés
pabaigoje.

$oe e isyklés 2D uzduotims (viduje ir Eioje)

Pasirinkite uzduotj. Galvosikio detales sudékite taip,
kaip nurodyta. Negalima pakeisti uzduotyje pateikty
detaliy padéties.

Pasistenkite uzpildyti tus¢ias vietas visomis likusiomis
galvostkio detalemis.

Yra tik 1 sprendimas, kurj galite rasti ios uzduociy
knygelés pabaigoje.
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