LT zaipimo TaIsYkLEs GHOST
HUNTERS

Zaidimo tikslas: visus vaiduoklius ap$viesti zibintuvéliais.

e Ant kiekvienos issukio kortelés sudéliokite sesias délionés dalis taip, kad
zibintuvélio ap$viestuose plotuose baty matyti kiekvienas vaiduoklis.
Vaiduokliy negalima uzdengti délionés dalimis, kurios yra skaidrios mélynos
spalvos arba kuriose pavaizduoti zibintuvéliai. Délionés dalys turi bati
sudéliotos taip, kad piesinys baty nukreiptas j virsy.

Kad bty paprasciau, su kai kuriais i§stkiais pateikiama uzuominy:

* PRADEDANCIOJO lygis: Ant igtkio kortelés esancios baltos linijos — tai
uzuominos apie délionés forma ir padetj.

* PAZENGUSIOJO lygis: Ant i$3tkio kortelés esantys spalvoti zibintuvéliai —
tai uzuominos apie tokios pacios spalvos zibintuvéliy, pavaizduoty ant
délionés daliy, padétjir kryptj. Démesiol Yra dvi délionés dalys su mélynu
zibintuvéliu.

uzuominos apie zibintuvéliy, pavaizduoty ant délionés daliy, padétj ir kryptj.
Taciau zibintuveliy spalvos néra nurodytos.

e Kiekviena i$8tkj galima i$spresti tik vienu badu. Visy i$sukiy sprendimai
pateikti informaciniame lapelyje.
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