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Žaidimo tikslas: visus vaiduoklius apšviesti žibintuvėliais.

Pasirinkite iššūkio kortelę ir padėkite ją ant žaidimo lentos.

Ant kiekvienos iššūkio kortelės sudėliokite šešias dėlionės dalis taip, kad 
žibintuvėlio apšviestuose plotuose būtų matyti kiekvienas vaiduoklis. 
Vaiduoklių negalima uždengti dėlionės dalimis, kurios yra skaidrios mėlynos 
spalvos arba kuriose pavaizduoti žibintuvėliai. Dėlionės dalys turi būti 
sudėliotos taip, kad piešinys būtų nukreiptas į viršų.

Kad būtų paprasčiau, su kai kuriais iššūkiais pateikiama užuominų:
*  PRADEDANČIOJO lygis: Ant iššūkio kortelės esančios baltos linijos — tai 

užuominos apie dėlionės formą ir padėtį.
*  PAŽENGUSIOJO lygis: Ant iššūkio kortelės esantys spalvoti žibintuvėliai — 

tai užuominos apie tokios pačios spalvos žibintuvėlių, pavaizduotų ant 
dėlionės dalių, padėtį ir kryptį. Dėmesio! Yra dvi dėlionės dalys su mėlynu 
žibintuvėliu.

*  EKSPERTO lygis: Ant iššūkio kortelės esantys balti žibintuvėliai — tai 
užuominos apie žibintuvėlių, pavaizduotų ant dėlionės dalių, padėtį ir kryptį. 
Tačiau žibintuvėlių spalvos nėra nurodytos.

Kiekvieną iššūkį galima išspręsti tik vienu būdu. Visų iššūkių sprendimai 
pateikti informaciniame lapelyje.
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