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Zaidimo 4Squirrels Go Nuts!” tikslas yra slankioti dalis ant zaidimo lentos taip,
kad visos gilés sukristy j skylutes.

Prie$ pradedant: atkreipkite démesjj zaidimo lentos padét;. Visy skyluciy padétis turi atitikti parodytaja
is8ukyje. Patarimas: jeigu zaidimo lenta padésite ant permatomo dangtelio, giliy nepamesite!

o Ant zaidimo lentos pagal nurodymus isdéliokite délionés dalis su voverémis:

keturlq voveriy.

o Priedais kiekvieng vovere padékite po gile.

o Kai kuriems i$$ukiams taip pat naudojama kvadratiné délionés dalis su raudona géle.
Tai nuolatiné kliatis, kurios judinti negalima.

e Voveres ant zaidimo lentos galite slankioti vertikaliai ir horizontaliai:

® Po délionés dalimis esantis dékliukas visada turi likti Zaidimo lentos grioveliuose.

® Délionés dalies su raudona géle negalima judinti. Ji visada turi dengti vieng i$ skyluciy.

* Vienoje skylutéje gali atsidurti tik viena gilé. Kai skyluté uzpildyta, kitos voverés gali ja saugiai
persokti neprarasdamos savo gilés.

* Pasistenkite giliy per anksti nenumesti j netinkama skylute! Kai kurias skylutes voverés gali uzpildyti
tik judédamos konkrecia kryptimi

!kr\tusms\as!skylutes
e Trumpiausias sprendimas pateikiamas i$stkiy knygelés pabaigoje.

Po Zaidimo: Visas giles galite laikyti permatomame maiselyje. Jj galite laikyti ant Zaidimo lentos kartu
su délionés dalimis ir issakiy knygele, viska uzdenge permatomu dangteliu. Jeigu nenaudosite maiselio,
gilés per skylutes gali iskristi ir pasimesti. Kiekviename Zaidime rasite vieng papildoma gile... bet tik vieng!
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