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Pasirinkite iššūkį. Ant žaidimo lentos padėkite raudoną automobilį ir dalis 
su pastatais, kaip nurodyta kortelėje.
Sprendžiant iššūkį, šių dalių padėties keisti negalima. PRADEDANČIOJO 
lygio iššūkiuose pateikiamos papildomos užuominos apie kai kurių policijos 
automobilių padėtį.

Ant žaidimo lentos atidžiai sudėkite 6 policijos automobilius, kad pavogtas 
raudonas automobilis negalėtų pasprukti.
• �Raudonas automobilis negali peršokti policijos automobilio arba dalių 

su pastatais.
• �Raudonas automobilis negali pasprukti judėdamas įstrižai.
• �Ant žaidimo lentos reikia sudėti visus policijos automobilius, net ir tuo atveju, 
kai visi jie nėra būtini raudonam automobiliui užblokuoti.

Manote, kad iššūkį įveikėte? Pažiūrėkite knygelės gale parodytą sprendimą 
ir įsitikinkite, kad jums pavyko. Kiekvieną iššūkį galima išspręsti tik vienu 
teisingu būdu.

ŽAIDIMO TAISYKLĖS

4 751010 190880


